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REGULAMIN PROGRAMU WSPARCIA AKADEMII
FUNFLOOR 2026

§1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem programu jest FunFloor Sp. z 0.0., z siedzibag ul. Aleja Krasnicka
215, 20-718 Lublin, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS: 0001064696, NIP: 7123463600.

2. Celem Programu jest dofinansowanie rozwoju sportu wsréd dzieci i mtodziezy
poprzez wsparcie finansowe wybranych podmiotow.

3. Obecna edycja programu jest realizowana do dnia 30 listopada 2026 roku.

4. Oficjalnym kanatem komunikacji w sprawach Programu jest adres e-mail:
biuro@funfloor.pl.

§2. WARUNKI UCZESTNICTWA (KTO MOZE DOLACZYC)

O udziat w Programie moze ubiegac¢ sie akademia sportowa, ktora spetnia tagcznie
nastepujgce kryteria:

Posiada minimum 50 aktywnych zawodnikow.
Prowadzi regularne treningi dedykowane dzieciom i/lub mtodziezy.
Wykazuje udokumentowang aktywnosé w mediach spotecznos$ciowych.

obnd =

Jest zarejestrowana na terenie gminy Lublin.
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§3. ZASADY WYBORU LAUREATOW

1. Organizator dokona wyboru od kilku do kilkunastu akademii, na ktdre zostanie
rozdysponowana pula wsparcia.
2. Przy ocenie zgtoszen i ustalaniu wysokosci wsparcia Organizator bierze pod

uwage:
a. Liczbe szkolonych zawodnikéw.
b. Skale aktywnosci w mediach spotecznosciowych.
c. Dotychczasowag wspoétprace ze szkotami.
d. Motywacje do wziecia udziatu w programie przedstawiona w zgtoszeniu.

§4. ZOBOWIAZANIA AKADEMII (WARUNKI WSPOEPRACY)

Akademie zakwalifikowane do Programu, w ramach partnerstwa, zobowigzuja sie do
zapewnienia:

1. Umieszczenia logo sponsora FunFloor na strojach sportowych oraz na
oficjalnej stronie internetowej klubu.

2. Publikacji 8 postéw w mediach spotecznosciowych, przygotowanych wspélnie z
Organizatorem (tres¢ wizualna z udziatem akademii i szkot).

3. Przeprowadzenia 5 spotkan promocyjnych w szkotach.

85. FINANSE | ROZLICZENIE

1. Catkowity budzet programu w edycji 2026 wynosi 40 000 zt.

2. Woyptata przyznanych srodkéw nastepuje po petnej realizacji dziatan okreslonych
w 84,

3. Podstawarozliczenia jest przestanie raportu z dziatan oraz wystawienie
poprawnej faktury VAT na dane Organizatora. Raporty nalezy kierowa¢ na adres:
biuro@funfloor.pl.

86. PROCEDURA ZGLOSZENIOWA

1. Zgtoszenia przyjmowane sg wytgcznie poprzez formularz dostepny pod adresem:

https://www.funfloor.pl/program-wsparcia-akademii/.
2. Ztozenie zgtoszenia oznacza akceptacje postanowien niniejszego Regulaminu.
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87. WIZERUNEK | PRAWA AUTORSKIE

. Akademia oswiadcza, ze posiada wszelkie niezbedne zgody (w tym zgody

opiekundw prawnych osdb nieletnich) na utrwalanie i publikacje wizerunku
zawodnikéw biorgcych udziat w dziataniach promocyjnych.

W ramach przygotowania 8 wspdélnych postéw oraz 5 spotkan w szkotach,
Akademia udziela Organizatorowi nieodptatnej licencji na wykorzystanie
materiatéw foto/wideo w celach promocyjnych marki FunFloor.

Materiaty wizualne tworzone z udziatem akademii i szkét moga byé publikowane
w mediach spotecznosciowych oraz na stronach www obu stron.

§8. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH (RODOQ)

. Administratorem danych osobowych uczestnikéw Programu jest FunFloor Sp. z

0.0. z siedzibg w Lublinie przy ul. Aleja Krasnicka 215.

Dane przetwarzane sg wytgcznie w celu przeprowadzenia rekrutacji, wytonienia
Partneréw oraz realizacji zatozen Programu Wsparcia Akademii FunFloor 2026.
Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udziatu w programie
poprzez formularz na stronie https://www.funfloor.pl/program-wsparcia-
akademii/.

Uczestnik ma prawo dostepu do swoich danych, ich sprostowania, usuniecia
oraz ograniczenia przetwarzania.

Wszelkie zapytania dotyczgce danych osobowych nalezy kierowaé na adres:
biuro@funfloor.pl.

§9. ROZWIAZANIE WSPOLPRACY | REKLAMACIJE

1.

2.

3.

Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy wyptaty wsparcia finansowego w
przypadku niedopetnienia przez Akademie zobowigzan okreslonych w 84 (m.in.
brak logo na strojach, brak wymaganej liczby postéw lub spotkan).

Wszelkie reklamacje dotyczgce przebiegu Programu nalezy zgtasza¢ droga
elektroniczna na adres biura FunFloor Sp. z 0.0. w terminie 14 dni od
wystapienia zdarzenia.

Reklamacje bedg rozpatrywane w terminie 14 dniroboczych.
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§10. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, o czym poinformuje
na stronie Programu.

2. W sprawach nieuregulowanych majg zastosowanie przepisy Kodeksu
Cywilnego, a spory rozstrzyga sad wtasciwy dla siedziby Organizatora w Lublinie.
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