
 

 

REGULAMIN PROGRAMU WSPARCIA AKADEMII 
FUNFLOOR 2026 

 

§1. POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1. Organizatorem programu jest FunFloor Sp. z o.o., z siedzibą ul. Aleja Kraśnicka 
215, 20-718 Lublin, wpisana do rejestru przedsiębiorców Krajowego Rejestru 
Sądowego pod numerem KRS: 0001064696, NIP: 7123463600. 

2. Celem Programu jest dofinansowanie rozwoju sportu wśród dzieci i młodzieży 
poprzez wsparcie finansowe wybranych podmiotów. 

3. Obecna edycja programu jest realizowana do dnia 30 listopada 2026 roku. 
4. Oficjalnym kanałem komunikacji w sprawach Programu jest adres e-mail: 

biuro@funfloor.pl. 

 

§2. WARUNKI UCZESTNICTWA (KTO MOŻE DOŁĄCZYĆ) 

O udział w Programie może ubiegać się akademia sportowa, która spełnia łącznie 
następujące kryteria: 

1. Posiada minimum 50 aktywnych zawodników. 
2. Prowadzi regularne treningi dedykowane dzieciom i/lub młodzieży. 
3. Wykazuje udokumentowaną aktywność w mediach społecznościowych. 
4. Jest zarejestrowana na terenie gminy Lublin. 
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§3. ZASADY WYBORU LAUREATÓW 

1. Organizator dokona wyboru od kilku do kilkunastu akademii, na które zostanie 
rozdysponowana pula wsparcia. 

2. Przy ocenie zgłoszeń i ustalaniu wysokości wsparcia Organizator bierze pod 
uwagę: 

a. Liczbę szkolonych zawodników. 
b. Skalę aktywności w mediach społecznościowych. 
c. Dotychczasową współpracę ze szkołami. 
d. Motywację do wzięcia udziału w programie przedstawioną w zgłoszeniu. 

 

§4. ZOBOWIĄZANIA AKADEMII (WARUNKI WSPÓŁPRACY) 

Akademie zakwalifikowane do Programu, w ramach partnerstwa, zobowiązują się do 
zapewnienia: 

1. Umieszczenia logo sponsora FunFloor na strojach sportowych oraz na 
oficjalnej stronie internetowej klubu. 

2. Publikacji 8 postów w mediach społecznościowych, przygotowanych wspólnie z 
Organizatorem (treść wizualna z udziałem akademii i szkół). 

3. Przeprowadzenia 5 spotkań promocyjnych w szkołach. 

 

§5. FINANSE I ROZLICZENIE 

1. Całkowity budżet programu w edycji 2026 wynosi 40 000 zł. 
2. Wypłata przyznanych środków następuje po pełnej realizacji działań określonych 

w §4. 
3. Podstawą rozliczenia jest przesłanie raportu z działań oraz wystawienie 

poprawnej faktury VAT na dane Organizatora. Raporty należy kierować na adres: 
biuro@funfloor.pl. 

 

§6. PROCEDURA ZGŁOSZENIOWA 

1. Zgłoszenia przyjmowane są wyłącznie poprzez formularz dostępny pod adresem: 
https://www.funfloor.pl/program-wsparcia-akademii/. 

2. Złożenie zgłoszenia oznacza akceptację postanowień niniejszego Regulaminu. 
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§7. WIZERUNEK I PRAWA AUTORSKIE 

1. Akademia oświadcza, że posiada wszelkie niezbędne zgody (w tym zgody 
opiekunów prawnych osób nieletnich) na utrwalanie i publikację wizerunku 
zawodników biorących udział w działaniach promocyjnych. 

2. W ramach przygotowania 8 wspólnych postów oraz 5 spotkań w szkołach, 
Akademia udziela Organizatorowi nieodpłatnej licencji na wykorzystanie 
materiałów foto/wideo w celach promocyjnych marki FunFloor. 

3. Materiały wizualne tworzone z udziałem akademii i szkół mogą być publikowane 
w mediach społecznościowych oraz na stronach www obu stron. 

 

§8. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH (RODO) 

1. Administratorem danych osobowych uczestników Programu jest FunFloor Sp. z 
o.o. z siedzibą w Lublinie przy ul. Aleja Kraśnicka 215. 

2. Dane przetwarzane są wyłącznie w celu przeprowadzenia rekrutacji, wyłonienia 
Partnerów oraz realizacji założeń Programu Wsparcia Akademii FunFloor 2026. 

3. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbędne do wzięcia udziału w programie 
poprzez formularz na stronie https://www.funfloor.pl/program-wsparcia-
akademii/. 

4. Uczestnik ma prawo dostępu do swoich danych, ich sprostowania, usunięcia 
oraz ograniczenia przetwarzania. 

5. Wszelkie zapytania dotyczące danych osobowych należy kierować na adres: 
biuro@funfloor.pl. 

 

§9. ROZWIĄZANIE WSPÓŁPRACY I REKLAMACJE 

1. Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy wypłaty wsparcia finansowego w 
przypadku niedopełnienia przez Akademię zobowiązań określonych w §4 (m.in. 
brak logo na strojach, brak wymaganej liczby postów lub spotkań). 

2. Wszelkie reklamacje dotyczące przebiegu Programu należy zgłaszać drogą 
elektroniczną na adres biura FunFloor Sp. z o.o. w terminie 14 dni od 
wystąpienia zdarzenia. 

3. Reklamacje będą rozpatrywane w terminie 14 dni roboczych. 
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§10. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, o czym poinformuje 
na stronie Programu. 

2. W sprawach nieuregulowanych mają zastosowanie przepisy Kodeksu 
Cywilnego, a spory rozstrzyga sąd właściwy dla siedziby Organizatora w Lublinie. 
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