




















R~ FunFloor PAKIET PLAY

R Hh
BN 41. PREZENTY
@ 30 sek.

ﬁ _?:: Czas startuje, a Ty masz 30 sekund na ztapanie jak najwiekszej liczby :‘ cata grupa
migoczacych prezentow.

. D|:| tatwy

wzmacnia kompetencje D " . . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D wi g .
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

R Hh
S 42. WESOLE MIASTECZKO

Znajdujesz sie w wesotym miasteczku, tuz przed kolorowa strzelnica.
Twoim zadaniem jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw w ciagu
60 sekund. Aby to osiagnag, precyzyjnie kieruj swoje strzaty w ruchome
zabawki, ktére czekaja na trafienie.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D iz e D .

przestrzenng uwagi

Gra Piniata to niezastgpiony element kazdego przyjecia urodzinowego!
To zabawa dla 4 oséb, ktére wspotpracuja, aby uderzaé w piniate
izdobywac stodkie nagrody.

wzmacnia kompetencje - . . . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - I:I
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

X
B

Stajesz przed koszykiem i sterujesz nim przy pomocy nogi lub szczotki.
Ztap do koszyka spadajace pisanki, ktére trzymaja kury. Kazde ztapane
jajko to jeden punkt.

wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D -

przestrzenng uwagi
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Na ekranie widoczna jest kolorowa faka, na ktdrej mieszka Wielkanocny
Zajac. Od czasu do czasu zajaczek wynurza sie na powierzchnie, aby sie
z nami przywitac. Twoim zadaniem jest ztapanie go, zanim zdazy
schowac sie z powrotem w swojej norce.

wzmacnia kompetencje M . . f D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D Ewiczypamieé D .
przestrzenng uwagi

Gra polega na ztapaniu jak najwiekszej ilosci serduszek, ktore pojawiaja
sie na planszy.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - I:I
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra dla dwdch oséb, w ktérej kazdy gracz ma przypisany swoj kolor
(czerwony lub rézowy). Celem gry jest trafienie strzalg amora w serca
odpowiadajace Twojemu kolorowi. Liczy sie zaréwno celnos¢, jak
i szybkos$¢, poniewaz wygrywa ten, kto jako pierwszy zapetni swéj pasek
postepu.

wzmacnia kompetencje - . . . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D iy e D el EnE

przestrzenng uwagi

X
N

Zadanie wydaje sie proste — odwzoruj choinke z lewej strony. Ale czy
potrafisz zwrdci¢ uwage na wszystkie detale? To wyzwanie dla tych,
ktérzy kochajg swigteczne dekoracje. Skup sie i stwérz najpiekniejsza
choine w okolicy!

wzmacnia kompetencje . " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et D -

przestrzenng uwagi
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;s: 49. MIKOLAJ W SANIACH
T

Weiel sie w pomocnego elfa, ktdry pomaga Mikotajowi w dostarczaniu

prezentéw. Mikofajowi gubig sie prezenty, a Ty musisz zebrac je zanim
spadng na ziemie.

!gg?:gznr'.z kompetencje rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks D nauka j. obcych

Fb)EzcIetijterzoerrnlennatacJe ts\;;;tia koncentracje D éwiczy pamieé I:I e e

mws  50. DYNIE

Gra polega na ztapaniu wszystkich dyn, ktére pojawia sie na planszy
w ciggu 30 sekund. Animacja jest idealna podczas zabaw halloweeno-
wych.

Swng::ccznriaexkompetencje rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks D nauka j. obcych

B:J;deusjter;)errl\enr;taqe tsvﬁ;&icl koncentracje D iz e D .




