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e 9. PODAZANIE ZA OBIEKTAMI

® 1 min.
Na ekranie pojawiaja sie réznorodne obiekty poruszajace sie
w losowych kierunkach. Twoim zadaniem jest Sledzenie ich ruchu :‘ 1 0s.
i podazanie za nimi. Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby
punktéw w ciggu 60 sekund. IH edni
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wzmacnia kompetencje D . ) D 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje I:I n " .
L ‘ przestrzenng uwagi ity [ nEE . pomoc dydaktyczna
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g 10. SZLACZKI
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Na ekranie pojawia sie zarys szlaczku, ktéry musisz odwzorowac.
Twoim zadaniem jest precyzyjne narysowanie go.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D " " .
k J przestrzenna uwagi CEwiczy pamieé pomoc dydaktyczna
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EEE  11. ZAPAMIETAJ TRASE

Na ekranie wyswietla sie tor samochodowy, a Twoim zadaniem
jest zapamietanie trasy poruszajacego sie samochodu. Nastepnie,
uzyj interaktywnego pisaka, aby odtworzy¢ jego trase na torze.

wzmacnia kompetencje - . w D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje . . - .
k J przestrzenna uwagi cwiczy pamiec pomoc dydaktyczna

g 12. PRZEPRAWA PRZEZ RZEKE

Mate kaczuszki znalazty sie po drugiej stronie rzeki, oddalonej

od swojej mamy. Twoim zadaniem jest poméc im bezpiecznie

przeptyna¢ przez wode, unikajac przeszkdd, ktére moga stangéim

na drodze. IU Gl
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wzmacnia kompetencje . " ) . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D e o .
k J przestrzenng uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna
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h’: 13. STRZAL W DZIESIATKE

Na ekranie wyswietla sie ruchoma tarcza podzielona na kolorowe

obszary, z ktérych kazdy odpowiada za inng ilos¢ punktéw. Twoim

celem jest trafienie w sam $rodek tarczy. Gra sktada sie z 5 rund,

a celem jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw w tym czasie. IH il
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wzmacnia kompetencje . " . . 5 D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ . trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje I:I -~ " .
K J przestrzenng uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna
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Na planszy pojawiaja sie gwiazdki, ktére musisz zaznaczy(,
aby mogty rozéwietli¢ niebo. Kazda zebrana gwiazdka przynosi
Ci punkt. Staraj sie zdoby¢ ich jak najwiecej przed uptywem czasu.

wzmacnia kompetencje D A » D A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

- = * buduje orientacje ksztatci koncentracje D i s .
k 3 + J przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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iIS%‘ 15. MALOWANIE OBRAZU

Gra polega na malowaniu obrazka wedtug wzoru, ktéry znajduje
sie po lewej stronie planszy.

wzmacnia kompetencje D . . D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D . - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna
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Na planszy wyswietlane s3 zakrecone $ciezki w réznych kolorach.

Twoim zadaniem jest przejscie catej trasy, zaczynajac od miejsca

startu i koficzac na przeciwlegtym korcu. Po drodze napotkasz

gwiazdki, ktére wskaza Ci wtasciwa droge. IU edn
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wzmacnia kompetencje D " ) D . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos$¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D ey et -

przestrzenng uwagi
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e 17. FLOREK | ZLtOTE MONETY

Znajdujesz sie na torze wyscigowym, na ktérym porozrzucane
s3 monety. Twoim zadaniem jest pomodc Florkowi zebrac jak
najwiecej monet w ciggu 60 sekund.

wzmacnia kompetencje . - 7 . . D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ - trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D Wi g D
przestrzenng uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Na ekranie znajduja sie owoce, ktdre musisz chroni¢ przed gtodny-
mi pajakami czekajacymi na okazje, by je zjes¢. Twoim zadaniem
jest odstraszac¢ te mate szkodniki, zanim zdaza ukras¢ owoce
ztalerza.

wzmacnia kompetencje . A » . A D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o - .
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Znajdujesz sie na malowniczej tace, gdzie pojawiajg sie tajemnicze
$lady. Twoim zadaniem jest podazanie za nimi, aby odkry¢, do
jakiego zwierzatka naleza.

wzmacnia kompetencje . - » - : D .
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D -~ " -
przestrzenna uwagi cwiczy pamigc pomoc dydaktyczna

Gra zaczyna sie od wyboru koloru, ktérym musisz zamalowac
wszystkie 12 kwadratéw na planszy. Twoim celem jest przeksztat-
cenie wszystkich kwadratéw w wybranym kolorze w jak najkrét-
szym czasie.

wzmacnia kompetencje . - L D : D :
spoteczne rozwija spotrzegawczos¢ trenuje refleks nauka j. obcych

buduje orientacje ksztatci koncentracje D o " -
przestrzenna . uwagi cwiczy pamigc . pomoc dydaktyczna




