








PAKIET MOTORYKA MAŁA

9. PODĄŻANIE ZA OBIEKTAMI

Na ekranie pojawiają się różnorodne obiekty poruszające się
w losowych kierunkach. Twoim zadaniem jest śledzenie ich ruchu
i podążanie za nimi. Celem gry jest zdobycie jak największej liczby 
punktów w ciągu 60 sekund.

1 os.

1 min.

średni

10. SZLACZKI

Na ekranie pojawia się zarys szlaczku, który musisz odwzorować. 
Twoim zadaniem jest precyzyjne narysowanie go.

1 os.

bez limitu

łatwy

11. ZAPAMIĘTAJ TRASĘ

Na ekranie wyświetla się tor samochodowy, a Twoim zadaniem 
jest zapamiętanie trasy poruszającego się samochodu. Następnie, 
użyj interaktywnego pisaka, aby odtworzyć jego trasę na torze.

1 os.

1 min.

średni

12. PRZEPRAWA PRZEZ RZEKĘ

Małe kaczuszki znalazły się po drugiej stronie rzeki, oddalonej
od swojej mamy. Twoim zadaniem jest pomóc im bezpiecznie 
przepłynąć przez wodę, unikając przeszkód, które mogą stanąć im 
na drodze.

1-2 os.

bez limitu

średni
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13. STRZAŁ W DZIESIĄTKĘ

Na ekranie wyświetla się ruchoma tarcza podzielona na kolorowe 
obszary, z których każdy odpowiada za inną ilość punktów. Twoim 
celem jest trafienie w sam środek tarczy. Gra składa się z 5 rund,
a celem jest zdobycie jak największej liczby punktów w tym czasie.

1-2 os.

1 min.

średni

14. ROZŚWIETL NIEBO

Na planszy pojawiają się gwiazdki, które musisz zaznaczyć,
aby mogły rozświetlić niebo. Każda zebrana gwiazdka przynosi
Ci punkt. Staraj się zdobyć ich jak najwięcej przed upływem czasu.

1-2 os.

1 min.

łatwy

15. MALOWANIE OBRAZU

Gra polega na malowaniu obrazka według wzoru, który znajduje 
się po lewej stronie planszy.

1-2 os.

bez limitu

łatwy

16. KOLOROWE ŚCIEŻKI

Na planszy wyświetlane są zakręcone ścieżki w różnych kolorach. 
Twoim zadaniem jest przejście całej trasy, zaczynając od miejsca 
startu i kończąc na przeciwległym końcu. Po drodze napotkasz 
gwiazdki, które wskażą Ci właściwą drogę.

1 os.

bez limitu

średni
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17. FLOREK I ZŁOTE MONETY

Znajdujesz się na torze wyścigowym, na którym porozrzucane
są monety. Twoim zadaniem jest pomóc Florkowi zebrać jak 
najwięcej monet w ciągu 60 sekund.

1 os.

1 min.

łatwy

18. WALKA Z PAJĄKAMI

Na ekranie znajdują się owoce, które musisz chronić przed głodny-
mi pająkami czekającymi na okazję, by je zjeść. Twoim zadaniem 
jest odstraszać te małe szkodniki, zanim zdążą ukraść owoce
z talerza.

1-7 os.

1 min.

średni

19. IDŹ PO ŚLADACH

Znajdujesz się na malowniczej łące, gdzie pojawiają się tajemnicze 
ślady. Twoim zadaniem jest podążanie za nimi, aby odkryć, do 
jakiego zwierzątka należą.

1 os.

30 sek.

średni

20. ZAMALUJ KWADRATY

Gra zaczyna się od wyboru koloru, którym musisz zamalować 
wszystkie 12 kwadratów na planszy. Twoim celem jest przekształ-
cenie wszystkich kwadratów w wybranym kolorze w jak najkrót-
szym czasie.

1-4 os.

bez limitu

łatwy


