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Montaz statywu Mobilny

Rys. 23 Akcesoria montazowe

Rys. 24 Wozek jezdny oraz czes¢ gorna Rys. 25 Skrecenie czesci gornej sztycy z dolng
i dolna sztycy
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Montaz statywu Mobilny

Rys. 26 Zaslepienie potgczenia Rys. 27 Przykrecanie sztycy do wézka

Rys. 28 Widok wézka jezdnego wraz ze sztycq Rys. 29 Montaz tulejek w gornym i dolnym otworze

LO

Rys. 30 Przykrecanie urzqdzenia Rys. 31 Motaz zaslepek
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3.5. PIERWSZE WL ACZENIE | USTAWIENIE OBRAZU

1. Podtaczanie urzadzenia
+ Urzadzenie zasilane jest prgdem o napieciu 230V.
* Nalezy podtaczy¢ je kablem zasilajagcym dotaczonym do urzadzenia do gniazdka z uziemieniem.

2. Pierwsze wtaczenie
* Zdejmij zatyczke ochronng projektora.
» Witacz urzadzenie weciskajac przycisk na pilocie lub na urzagdzeniu.

Rys.32 Zatyczka ochronna projektora

3. Ustawienie ostrosci obrazu (opcjonalnie)
« Ostrosc obrazu jest fabrycznie ustawiona do standardowych warunkéw instalacji.
« W razie potrzeby mozna wyregulowac ostros¢, obracajgc obiektywem projektora.
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4.1. KALIBRACJA KAMERY

1. Urzadzenie jest juz dostosowane do pracy i przewaznie nie wymaga dodatkowej kalibracji. W przypadku koniecz-
nosci dostosowania parametréw kalibracji, prosze skorzystac z opcji ustawien kalibracji.

2. Ustawienia kalibracji
- Urzadzenie jest zasilane napieciem 230V, dlatego konieczne jest podtaczenie go do gniazdka z uziemieniem za
pomoca dostarczonego kabla zasilajacego.

« Aby przeprowadzic¢ kalibracje, prosze umiescic¢ cztery dowolne czarne lub ciemne elementy w rogach wyswie-
tlanego obrazu - Rys. 33.

NASTEPNY ROG

PRZESUWANIE ROGU'

WYJDZ BEZ ZAPISU ZAPISZ | ZAMKNI

NN ‘\ > ‘;\ \
Rys.33 Utozenie czarnych elementow Rys. 34 Kalibracja kamery

+ Naciénij przycisk MENU na pilocie. Za pomoca strzatek nawigacyjnych wybierz opcje USTAWIENIA, a nastep-
nie KALIBRACJA KAMERY. Na ekranie pojawia sie okna przeznaczone do kalibracji kamery - Rys. 34.

« W lewym oknie bedziesz widziat obraz, ktéry jest obecnie widoczny przez kamere (poglad z kamery).

« W srodkowym oknie mozesz przesuwac czerwony prostokat, ktérym mozna przycig¢ widoczny obraz wedtug
wiasnych preferencji.

« W oknie prawym zostanie wy$wietlony przyciety obraz wynikowy po zastosowaniu dokonanych zmian.
3. Proces kalibracji

Proces kalibracji obejmuje dostosowanie obrazu wynikowego w taki sposéb, aby czarne elementy, ktére zostaty
rozmieszczone w rogach obrazu, znalazty sie doktadnie w rogach okna wyswietlanego po prawej stronie. Prosze
wykonac ponizsze kroki, aby dokonac kalibracji:

« Uzywajac strzatek na pilocie (GORA, DOL, LEWO, PRAWO), przesur obraz pierwszego rogu, ktéry jest oznaczony
zielong strzatka. Twoim celem jest doprowadzenie czarnego elementu na "obrazie z kamery" do pozycji w rogu
obrazu w oknie po prawej stronie.

- Kiedy doktadnie dostosujesz pozycje pierwszego rogu, potwierdz ustawienie, wciskajac przycisk OK. Wtedy
pojawi sie zielona kropka, wskazujac nastepny rog.

« Prosze powtdrzy¢ opisane powyzej dziatania dla kazdego z czterech rogéw.
« Po zakonczeniu kalibracji wszystkich rogéw, zapisz dokonane ustawienia, naciskajac przycisk MENU na pilocie.

« Po zrealizowaniu procesu kalibracji kamery, uzyskasz doktadnie dostosowany obraz, co przyczyni sie do
osiagniecia optymalnych wynikéw.
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4.2. PODLACZENIE URZADZENIA DO INTERNETU

1. Urzadzenie wyposazone jest w funkcje zdalnego dostepu
Dzieki tej funkgji istnieje mozliwos¢ wgrywania nowych gier, ustawiania funkcji systemu oraz serwisowania na
odlegtosé. Zeby skorzystac¢ z powyzszych funkcji nalezy podtaczy¢ urzadzenie do Internetu za pomoca dotgczonej
karty sieciowej lub przy pomocy kabla Internetowego. Do poprawnego dziatania potaczenia nie jest wymagana
zadna dodatkowa konfiguracja urzadzen (np. routeréw) znajdujacych sie w obiekcie.

2. Podtaczenie kablem internetowym (Ethernet)
Podtacz kabel do gniazda internetowego znajdujacego sie na gérnym panelu urzadzenia.

3. Podtaczenie do sieci WI-FI
Aby nawiazac¢ potaczenie, postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:
« Podfacz dofgczong karte sieciowa do portu USB, ktéry znajduje sie na gérnym panelu urzadzenia.

- Naciénij przycisk MENU. Korzystajac z klawiszy strzatek wybierz opcje USTAWIENIA, a nastepnie MENEDZER
SIECI BEZPRZEWODOWEJ i wybierz ja.

« Z listy wyswietlonych sieci Wi-Fi wybierz te, do ktdrej chcesz sie podtaczy¢, korzystajac z klawiszy strzatek
na pilocie, a nastepnie potwierdz wybor przyciskiem OK - Rys. 35.

« Po wybraniu sieci WiFi zostanie wyswietlona prosba o wprowadzenie hasta - Rys. 36.

« Wcisnij przycisk KLAWIATURE na pilocie, a nastepnie uzywajac myszy wprowadz litery hasta, naciskajac
przycisk OK przy kazdej literze.

Wybierz potgczenie przy uzyciu przycisku - lub 'OK’ Wybierz 'Klawiature' na pilocie i wprowadz swoje hasto, aby wyjs¢ nacisnij przycisk 'X!

FunBox3-69D8

HP-Print-28-Deskjet 3510 series

HP-Print-CE-Laserjet Pro MFP

My Skoda 7407

Rys. 35 Wybor sieci WI-FI Rys. 36 Okno z polem do wpisania hasta

« Po wprowadzeniu hasta, wcisnij klawisz ENTER na klawiaturze. Po pomysinym ustanowieniu potaczenia,
otrzymasz komunikat potwierdzajacy potaczenie z siecia.

« Aby zakonczy¢ proces konfiguracji, wytacz klawiature i mysz, a nastepnie naci$nij przycisk X na pilocie, aby wyjs¢
z ustawien.

« Urzadzenie jest gotowe do zdalnego potaczenia.
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5.1. WLACZANIE | WYLACZANIE URZADZENIA

FunFloor

Rys. 37 Przycisk wtqczenia urzqdzenia

1. Wtaczanie urzadzenia

* Wyceluj pilot w strone urzadzenia.

« Wcisnij czerwony przycisk WEACZ / WYLACZ na pilocie przez ok. 1 sekunde.
+ Dioda umieszczona przy lusterku zaswieci sie.

 Urzadzenie uruchomi sie w ciggu okoto 1 minuty.

2. Wytaczanie urzadzenia
» Wcisnij czerwony przycisk WLACZ / WYLACZ na pilocie przez ok. 1 sekunde.

* Dioda przy lusterku zgasnie w ciggu kilku sekund. Projektor zacznie sie schtadza¢. Po ok. 3 minutach projektor
zasygnalizuje sygnatem dzwiekowym koniec schfadzania.

3. UWAGA
« Dopiero po petnym wychtodzeniu projektora mozliwe bedzie ponowne wigczenie urzagdzenia.
* Zalecamy odczekanie 10 minut przed ponownym wiaczeniem urzadzenia.

» W urzadzenie projekcyjne wbudowany jest komputer, ktéry jest czuty na zaniki pradu, dlatego nigdy nie wytaczaj
urzadzenia w inny sposéb niz opisany powyze;j.
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5.2. OBStUGA

1. Obstuga gier w trybie recznym - sam wybierasz i wtgczasz gry

Program FunFloor sktada sie z gier oraz animacji. Gry w trybie manualnym wymagaja uruchomienia, gdyz sa to
gry na punkty, na czas lub maja skoriczong liczbe etapdw np. Pingwinek. Animacje natomiast nie wymagaja urucho-
mienia ze wzgledu na to, ze sie nie koficzg np. Odgarnianie liéci. Zeby sterowa¢ grami uzyj ponizszych przyciskow:

gdy gra nie posiada planszy tytutowej nacisnij OK na pilocie
gdy gra posiada plansze tytutowa wejdz na przycisk START planszy tytutowej

RESET GRY nacisnij OK

START GRY

NASTEPNA GRA  naciénij p
POPRZEDNIA GRA nacisnij <«

WYJDZ Z GRY naciénij COFNIJ

2. Korzystanie z MENU
+ Po wiaczeniu urzadzenie wyswietla pierwsza gre z pierwszego pakietu gier w Trybie Automatycznym.
+ Nacisnij przycisk COF!‘IIJ , aby wyswietlic¢ liste gier z danego pakietu. Naci$nij ponownie przycisk COFNIJ, aby
przejs¢ do MENU GLOWNEGO zawierajgcego pakiety gier oraz ustawienia.
+ Za pomoca strzatek i przycisku OK wybierz interesujaca Cie gre, opcje lub aplikacje.
+ W dowolnym momencie nacisnij OK, zeby anulowac¢ i powréci¢ do gry, ktéra byta wiaczona.
« Podczas grania wcisnij przycisk MENU, zeby wys$wietli¢ od razu MENU GtOWNEGO.

3. Korzystanie z dodatkowych aplikacji

« Urzadzenie ma wbudowang wyszukiwarke GOOGLE oraz YOUTUBE. Zeby z nich korzysta¢ nalezy mie¢ podtaczo-
ny Internet.

« Nacisnij MENU, wybierz APLIKACJE, a nastepnie wybierz interesujaca cie aplikacje. Na pilocie wiacz MYSZ ,
a w przypadku potrzeby wpisania tekstu wtacz KLAWIATURE.

« Aby wyjs¢ z przegladarki nacisnij przycisk X na pilocie.

4. UWAGA: Program FunFloor bedzie wyswietla¢ komunikat graficzny w przypadku, gdy nie wytaczysz
MYSZY po powrocie do gier.

5. Tryb Automatyczny gry - zmieniajg sie automatycznie (tryb domyslnie wigczony przy starcie)
wtaczenie trybu automatycznego - nacisnij A na pilocie

wytaczenie trybu automatycznego - nacisnij < lub P> lub A na pilocie

6. Opis dziatania gier znajduje sie na stronie www.funfloor.pl.
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5.3. SPOSOB ZABAWY

1. TRYB RUCHU (wt3czony domyslnie)

* Interaktywna Podtoga FunFloor obserwuje obraz wyswietlany na podtodze i wykrywa ruch na jego tle.
* Zabawa polega na tym, aby uaktywnic elementy interaktywne poprzez ruszanie dowolng czescig ciata.
* Praktycznie kazda pozycja jest whasciwa np. na stojaco, na lezaco, albo na czworakach.

+ Nalezy aktywnie poruszac sie na wyktadzinie i czerpac rado$¢ z zabawy.

» Dodatkowo mozna uzywac przedmiotéw takich jak pitki, szczotki itp. w celu uatrakcyjnienia gier.

2. TRYB PISAKOW (opcja dodatkowa)

« Pisaki interaktywne FunFloor umozliwiajg korzystanie z TRYBU PISAKOW. Przejécie do tego trybu spowoduije, ze
urzadzenie nie bedzie reagowato na ruch osoby, tylko na niewidzialne $wiatto wydobywajace sie z czubka pisaka.
- Aby wiaczy¢ ten tryb nalezy na pilocie nacisna¢ przycisk TRYB PISAKOW w dowolnym momencie dziatania
aplikacji. Aby powréci¢ z powrotem do trybu detekcji ruchu nalezy na pilocie nacisna¢ przycisk TRYB RUCHU.

Rodzaje pisakow:
« Pisaki dtugie posiadaja przycisk. Nacisnij go w momencie gdy chcesz aktywowac element w grze.
« Pisaki krétkie posiadajg ruchoma koncowke, ktérej przycisniecie do powierzchni powoduje nacisniecie danego

elementu w grze.

Rys. 38 Interaktywny pisak: dtugi i krotki

3. UWAGA

Dla poprawnego dziatania nie mozna zastania¢ koncéwki pisaka wzgledem urzadzenia Interaktywna Podtoga
(koncowka i urzadzenie musza sie ,widziec¢”).

5.4. WYMIANA BATERII W PILOCIE

Pilot zasilany jest bateriami alkalicznymi. Jezeli baterie wyczerpig sie to pilot przestanie dziata¢. W takiej sytuacji
nalezy wymieni¢ baterie, zdejmujac pokrywe znajdujaca sie na tylnej stronie pilota.

5.5. WYMIANA BATERII W INTERAKTYWNYM PISAKU

Pisak zasilany jest bateriami alkalicznymi. Jezeli baterie wyczerpig sie to pisak przestanie dziata¢. W takiej sytuacji
nalezy wymienic¢ baterie, odkrecajac pokrywe znajdujaca sie na tylnej stronie pisaka.
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6. ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

1. Urzadzenie nie wtacza sie:

Czy w gniazdku, do ktérego
s podtaczone przewody
‘W urzadzenia jest prad?
Zeby to sprawdzi¢ odtacz
urzadzenie i w to miejce

podtacz inne.

NIE

Witacz urzadzenie

Sprawdz bezpieczniki lub
zgto$ problem elektryko-
wi.

z przycisku znajdujacego
sie w module . Czy
zaswiecita sie dioda przy

lusterku?

NIE

Sprébuj ponownie
wcisng¢ przycisk znajduja-
cy sie w module. Jezeli
dalej nie zaswieca sie
dioda, skontaktuj sie
z producentem.

Czy po odczekaniu 1
minuty pojawit sie obraz
(pojawita sie gra)?

NIE

Skontaktu;j sie
z producentem.

Czy mozna przetgczy¢ gre
za pomoca pilota?

Powinna juz by¢ mozliwosé
wtaczenia i wytgczenia
urzadzenia za pomocg pilota.

Wymien baterie. Jezeli to
nie pomoze skontaktuj sie

z producentem. Jezeli problem dalej

wystepuje skontaktuj sie
z producentem.

2. Obraz jest stabo widoczny

Projektor wyposazony jest w lampe, ktéra ma ograniczong zywotnos¢. Po pewnym czasie jasnos¢ lampy zaczyna
spadac i obraz staje sie ciemniejszy. W celu wymiany lampy skontaktuj sie z Producentem.

3. Pojawia sie komunikat o potrzebie wymiany lampy

Projektor wyposazony jest w lampe, ktéra ma ograniczong zywotnos¢. W celu wymiany lampy skontaktuj sie
z Producentem.

4. Pojawia sie komunikat o potrzebie czyszczenia filtra.

Skontaktuj sie z Producentem.
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7. SPECYFIKACJA TECHNICZNA
FUNFLOOR EDU ' ‘ FUNFLOOR MOBILNY

Producent Benq Benq Panasonic Acer
Jasnos¢ 3200 ANSI Lumen 2000 ANSI Lumen 5500 ANSI Lumen 3500 ANSI Lumen
Rozdzielczos¢ 1024 x 768 1200 x 800 1024 x 768 1024 x 768
Zywotno$¢ lampy 4500 h 20000 h 5000 h 5000/6000/10000 h

WIELKOSC OBRAZU

Wysoko$é pomieszczeni Maksymalny rozmiar obrazu

24m 2.00x1.50 m 2.00x1.50 m 1.90 x .40 m =
25m 2.10x1.60 m 2.10x1.60 m 2.00x1.50 m =
26m 2.15x1.65m 2.15x1.65m 2.05x1.55m -
27 m 225x1.70m 225x1.70m 2.10x1.60 m -
28m 230x1.75m 230x1.75m 2.20x1.65m =
29m 240x1.80 m 240x1.80m 230x1.70m -
3.0m 2.50x1.90 m 2.50x1.90 m 240x1.80 m -
3.1m 2.60x1.95m 2.60x1.95m 2.50x1.85m =
32m 2.65x2.00m 2.65x2.00m 2.55x1.90 m -
33m 2.75x2.10m 2.75x2.10 m 2.60 x2.00 m =
34m 285x2.15m 2.85x2.15m 2.70x2.05m -
35m 290x2.20m 290x2.20m 2.80x2.10 m -
Odlegtosé od podtogi do srodka .
uchwytu $ciennego FunFloor Mobilny Maksymalny rozmiar obrazu
1.8m - - = 27x20m
20m - = = 29x22m
22m = = = 32x25m

ZASILANIE/POBOR PRADU

Zasilanie 230V 255V 230V 230V
Maksymalny pobér mocy 395W 395W 455 W 380 W

Sugerowany maksymalny

czas pracy ciagtej 6h 6h 12h 6h

Whbudowany gtosnik TAK TAK
Moc mnow 16W

4 kotki rozporowe do $ciany

Sposob mocowania 4 kotki rozporowe do sufitu betonowego (beton, cegta, gazobeton,
pustak)

Dtugosc rury dystansujacej 6 cm - 300 cm 20cm

OBUDOWA
Wymiary 51x31x20cm 51x31x20cm 52x42x22cm 30x30x20cm
Waga 9.5 kg 9.5 kg 15.5 kg 9.5 kg
ZtACZA ZEWNETRZNE

Ethernet RJ45 1szt. 1szt. 1szt. 1szt.

USB 2.0 3szt. 3szt. 3szt. 3 szt.

Wyjscie Audio Jack opcja opcja opcja opcja

Dodatkowe wejscie HDMI / VGA HDMI HDMI

PILOT

Baterie 2 szt. alkaliczne LR0O3 / AAA
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FIRMA FUNFLOOR SP. Z 0.0. ZAPEWNIA O DOBREJ JAKOSCI | GWARANTUJE SPRAWNE DZIALANIE

OKRES GWARANCJI

1. Gwarancja na Interaktywng Podtoge FunFloor wynosi: 24 miesigce z zastrzezeniem pkt 2. i pkt 4.

2. Gwarancja na lampe projektora zainstalowanego w zestawie wynosi 12 miesiecy lub 2000 godzin pracy.
3. Gwarangja liczona jest od daty zakupu.

4. Gwarancja moze zostac rozszerzona na dtuzszy okres wedtug cennika FunFloor sp. z o.0.

OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI | SWIADCZEN

1. FunFloor sp. z 0.0. nie odpowiada za jakakolwiek bezposrednia, posrednia, przypadkowa czy bedaca konsekwen-
Cja, utrate spodziewanych zyskéw lub oszczednosci, wynikta z uzytkowania lub niemoznosci uzytkowania
produktu.

2. FunFloor sp. z 0.0. nie ponosi odpowiedzialnosci za uzywanie produktu niezgodnie z jego przeznaczeniem oraz
za wszelkie szkody powstate w wyniku uzywania produktu.

WYKLUCZENIE GWARANCJI
Gwarancj3 nie s3 objete lub j3 uniewazniajg uszkodzenia lub wady spowodowane przez:
- niewtasciwe przechowywanie, transport, przetadunek, niedbatos¢ Klienta,
« uszkodzenia mechaniczne (np. zadrapania, odgniecenia, pekniecia),
« niewtasciwe uzytkowanie, czyszczenie,
- ingerencje osoéb trzecich,
« nie stosowanie sie klienta do instrukcji obstugi,
- samowolne préby naprawy, modyfikacji lub jakiejkolwiek ingerencji w produkt przez nieupowaznione osoby,
zdarzenia losowe takie jak pozar, powddz, uderzenie pioruna lub inna kleska zywiotowa,
- oddziatywanie chemiczne lub biologiczne lub podobne zdarzenia,
« normalne zuzycie i czesci zuzywalne (panel LCD, DMD w projektorach),
* uzytkowanie produktu razem z oprogramowaniem niedostarczonym wraz z produktem,

* nieprawidtowosci lub wahania w doptywie energii elektrycznej lub w obwodach elektrycznych, urzadzeniach
« klimatyzacyjnych lub oddziatywania innych warunkéw otoczenia.

GWARANCJI NIE PODLEGAJA:

* czyszczenie urzadzen i jego komponentow,

« testy kontrolne wykonane na zyczenie klienta,

« czynnosci, do wykonania ktérych zgodnie z instrukcjg obstugi zobowigzany jest uzytkownik,

« uszkodzenia wyposazenia dodatkowego, tzn. baterii, akumulatoréw, ptyt cd, kabli potaczeniowych oraz czesci,
ktére ulegaja naturalnemu zuzyciu w trakcie eksploatacji.

WARUNKI REALIZACJI GWARANCIJI

1. Czas gwarancji naprawionego produktu bedzie kontynuowany w ramach posiadanej pierwotnie gwarangji.

2. W przypadku wykrycia wady, Klient zobowiazany jest do niezwtocznego zgtoszenia jej do serwisu FunFloor
sp.zo0.0..

3. Firma FunFloor sp. z 0.0. zastrzega sobie prawo do wystawienia klientowi rachunku za naprawe wad, ktére nie
podlegaja gwarancji, po wczesniejszym zaakceptowaniu kosztdw naprawy przez Zamawiajacego.

4. Wszystkie wadliwe czesci wymienione podczas naprawy staja sie wtasnoscig firmy FunFloor sp. z 0.0.

5.W przypadku stwierdzenia przez serwis, ze usuniecie wady jest niemozliwe, klient otrzyma produkt o parametrach
technicznych zblizonych (nie gorszych od reklamowanego produktu) lub lepszych od produktu reklamowanego.

6. W przypadku wymiany uszkodzonego urzgdzenia na inne, obowigzuje na nie okres gwarancji do konca trwania
gwarancji na urzadzenie pierwotnie zakupione.
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POSTEPOWANIE GWARANCYJNE

1. Roszczenia gwarancyjne beda realizowane poprzez naprawe urzadzenia. Ujawnione w czasie trwania gwarangji
usterki beda naprawiane bezptatnie przez serwis FunFloor sp. z 0.0. w terminie:
- dla urzadzen FunFloor EDU - 21 dni liczac od daty przyjecia produktu do naprawy
« dla urzadzen FunFloor PREMIUM - 14 dni liczac od daty przyjecia produktu do naprawy
« dla urzadzen FunFloor MOBILNY - 21 dni liczac od daty przyjecia produktu do naprawy.

2. Klient zobowigzany jest skontaktowac sie z serwisem FunFloor sp. z 0.0. mailowo na adres serwis@funfloor.pl
w celu uzgodnienia optymalnego sposobu przekazania uszkodzonego produktu do naprawy.

3. Serwis FunFloor sp. z 0.0. zlokalizuje wadliwy modut produktu na odlegtos¢ (telefonicznie, przez internet):
« dla urzadzen FunFloor EDU w ciggu 72 godzin od zgtoszenia wady
- dla zestawdw FunFloor PREMIUM w ciggu 48 godzin od zgtoszenia wady
- dla urzadzen FunFloor MOBILNY w ciggu 72 godzin od zgtoszenia wady.

4. Koszty zwigzane z transportem i ubezpieczeniem produktu od i do Klienta ponosi firma FunFloor sp. z 0.0..

5. Serwis FunFloor sp. z 0.0. odbierze uszkodzony modut przy pomocy firmy kurierskiej okreslonej przez
FunFloor sp. z 0.0. i odesle Klientowi naprawiony lub nowy modut wraz z instrukcja montazu.

6. W przypadku stwierdzenia przez firme FunFloor sp. z 0.0., Ze naprawa wymaga ingerencji technika, Klient wysle
urzadzenie do serwisu FunFloor sp. z o.0.

7. Klient ma mozliwos¢ zlecenia firmie FunFloor sp. z 0.0. naprawy sprzetu na miejscu (ustuga dodatkowo pfatna).

8. Klient moze skorzystac¢ z udostepnionego przez FunFloor sp. z 0.0. na czas naprawy sprzetu zastepczego (ustuga
dodatkowo pfatna).

9. Reklamowany produkt musi by¢ dostarczony do serwisu FunFloor sp.z 0.0. w bezpiecznym opakowaniu uniemoz-
liwiajacym narazenie produktu na dalsze uszkodzenia.

10. Za ewentualne zaginiecia przesytek w transporcie odpowiada firma spedycyjna.

11. Klient ponosi catkowita odpowiedzialno$¢ za whasciwe oznaczenie opakowania do celéw wysyitki (oznaczenie
+UWAGA SZKtO" oraz ,TRANSPORT W POZYCJI PIONOWEJ").

12. Klient zobowigzany jest do sprawdzenia stanu przesytki w momencie dostarczenia przesyiki przez firme transpor-
towa. W przypadku stwierdzenia uszkodzenia kartonu lub produktu Klient zobowigzany jest do osobistego
sporzadzenia protokotu i wnoszenia roszczenia za uszkodzony sprzet w stosunku do firmy transportowej.

13. Preferowane godziny telefonicznego zgtaszania usterek w godzinach pracy FunFloor sp. z 0.0., od poniedziatku
do piatku w godzinach 8:00 - 16:00.

14. Przed wystaniem reklamacji prosimy o kontakt z serwisem.
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DEKLARACJA ZGODNOSCI UE

Producent: FunFloor sp. z 0.0.
Adres: Aleja Krasnicka 215, 20-718 Lublin
Panstwo: Polska

Deklarujemy, ze wyréb:

NAZWA PRODUKTU MODEL PRODUKTU DATA WYDANIA DEKLARACJI
Interaktywna Podtoga FunFloor Edu 01/01/2018
Interaktywna Podtoga FunFloor Premium 01/01/2018
Interaktywna Podtoga FunFloor Mobilny 01/08/2019

Jest zgodny z nastepujacymi dyrektywami:

PN-EN 50561-1:2013-12 PN-EN 61000-4-2:2011
PN-EN 55024:2011 PN-EN 61000-4-4:2013-5
PN-EN 61000-6-3:2008/A1:2012P PN-EN 61000-4-5:2014-10
PN-EN 61000-6-4:2008/A1:2012P PN-EN 61000-4-11:2007
PN-EN 61000-6-1:2008P PN-EN 61000-3-2: 2014-10
PN-EN 61000-6-2:2008P PN-EN 61000-4-8:2010

Badania kompatybilnosci elektromagnetycznej wykonano w:
Laboratorium Kompatybilnosci Elektromagnetycznej
Instytut Elektrotechniki i Elektrotechnologii

Politechnika Lubelska

ul. Nadbystrzycka 38a, 20-618 Lublin

2014/35/UE LVD

PN-EN 60950-1:2007

2011/65/UE RoHS

Niniejsza deklaracja zgodnosci wydana zostaje na wylacznag odpowiedzialno$¢ producenta.

Podpis:

Blaze) Kalinowski

Radostaw Swiech
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LICENCJA NUMER

1. FunFloor Sp z o.0. udziela Klientowi jednostanowiskowej licencji na oprogramowanie gtéwne ,FunFloor’, pojedyn-
cze gry oraz pakiety gier zainstalowane na urzadzeniu.

2. Licencja, o ktorej mowa powyzej ma charakter niewytaczny i jest udzielana na czas nieokreslony. Licencja nie
uprawnia do udzielania dalszych sublicencji.

3. Klient moze instalowac, uzywac, uzyskiwac dostep, wyswietla¢ i uruchamiac jedng kopie ,FunFloor”, pojedyncze
gry oraz pakiety gier na jednym komputerze.

4. Klient nie moze:

« wprowadzac do obrotu,
. wynajmowag,

. Wypozyczag,

« wydzierzawiac

systemu Interaktywna Podtoga FunFloor. Za wyjatkiem sytuacji, gdy strony zawrg odrebng umowe w tym zakresie
i zostanie udzielona pisemna zgoda przez firme FunFloor sp. z 0.0.

5. FunFloor sp. z 0.0. ma prawo do wypowiedzenia niniejszej licencji, w trybie natychmiastowym (bez okresu
wypowiedzenia), jesli Klient jako licencjobiorca nie przestrzega jej postanowien, o ktérych mowa w niniejszym
dokumencie. W takim przypadku Klient ma obowiazek niezwtocznie zniszczy¢ wszystkie kopie oprogramowania
~FunFloor’, pojedyncze gry oraz pakiety gier i wszystkie jego sktadniki. FunFloor sp. z 0.0. zastrzega sobie prawo
do dochodzenia na zasadach ogélnych odszkodowania.

6. FunFloor sp. z 0.0. zastrzega sobie wszystkie pozostate prawa do oprogramowania ,Interaktywnej Podtogi
FunFloor’, w tym autorskie prawa majgtkowe.




Producent
Interaktywnej Podtogi
FunFloor

0 Al. Krasnicka 215,
20-718 Lublin
Poland

O +48735470150

© biuro@funfloor.pl

www.funfloor.pl




