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Odkryj innowacyjne rozwigzanie dla rehabilitacji i rewalidacji - FunFloor!

FunFloor to interaktywna podtoga, ktéra taczy w sobie najnowoczesniejsze technologie z koncepcja
zabawy. Wykorzystuje zaawansowane sensory i efekty dzwiekowe, tworzac wspaniate doswiadczenie dla
pacjentow. Dzieki réznorodnym animacjom i aktywnos$ciom, FunFloor pobudza ciato i umyst, zapewniajac
przyjemnos¢ podczas rehabilitacji i rewalidacji.

Dzieki roznorodnym animacjom FunFloor utrzymuje zaangazowanie,
poprawia zdolnosci motoryczne oraz motywuje do aktywnosci.

Rozwija myslenie przyczynowo-
skutkowe oraz zwieksza orientacje
przestrzenng.

Pomaga w wyrazaniu emogji
i pozytywnie wptywa na interakgje
spoteczne.

Wspiera rozwoj dzieci i pomaga
w osiggnieciu lepszych efektow
w terapii czy nauce.
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POZNAJ INTERAKTYWNE ZESTAWY FUNFLOOR:

FunFloor (#) 3200 NI
EDU y ‘ 21OGIER

Pakiet EDU (50 gier)
instrukcja obstugi = Pakiet FUN (50 gier)

pilot i = Pakiet ANG (700 gier)
komplet montazowy Pakiet EKO (70 gier)

uchwyt sufitowy

FunFloor
MOBILNY “

instrukcja obstugi Pakiet FUN (50 gier)

pilot : i Pakiet ANG (700 gier)
komplet montazowy ' Pakiet EKO (70 gier)

Pakiet EDU (50 gier)

Pakiet FUN (50 gier)
Pakiet ANG (700 gier)
Pakiet EKO (70 gier)

komplet montazowy — Pakiet KOD (70 gier)

instrukcja obstugi ya
pilot /‘///f{fg
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uchwyt sufitowy Pakiet RM (72 gier)
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Terapia jest czymé bardzo dobrym dla pacjenta. Jednak na poczatku wiaze sie ze stresem. Cwiczenia
mogq powodowac dyskomfort. Terapeuta jest kims obcym. Musi ming¢ troche czasu zanim pacjent sie
na niego otworzy.

Jest jednak sposdb, aby zniwelowac te poczatkowe trudnosci. Terapia prowadzona z pomocg FunFloor
zmienia catkowicie punkt skupienia pacjenta.
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Gtoéwng zalety Interaktywnej Podtogi jest to, ze integruje ona trening fizyczny z zabawga. Dzieki
wciggajacym grom terapia kojarzy sie z czyms$ przyjemnym. Pacjent chetniej wykonuje ¢wiczenia,
dzieki czemu szybciej dochodzi do zdrowia.

tylko efektywny, ale takze przyjemny.

Dla pacjentow rehabilitacji i rewalidacji, ktérzy czesto muszg stawi¢ czota monotonii i powtarzalnosci
¢wiczen, FunFloor oferuje zupetnie nowe podejscie.

. Zadania i gry dostosowujg sie do indywidualnych potrzeb pacjenta, co sprawia, ze trening staje sie nie
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LATWY GOoTOWY INTUICYJNA PONAD BRAK DOSTEP SERWIS
MONTAZ DO UZYCIA OBStUGA 300 GIER ABONAMENTU DO WI-FI ONLINE
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FUNFLOOR STOSOWANY JEST W SZEROKIM ZAKRESIE PRZYPADKOW
TERAPII | REWALIDACJI.

TERAPIA RUCHOWA

FunFloor to Swietne wsparcie w osiagnieciu lepszych
wynikéw w terapii. Wykorzystujac réznorodne ¢wicze-
nia utrzymuje zaangazowanie i motywacje do pracy.
Dodatkowo pozytywnie wptywa na koordynacje

ruchowo-wzrokowga oraz na koncentracje.
TERAPIA LOGOPEDYCZNA

Dziecko méwi tak jak styszy. Dlatego przy rozwigzywa-
niu problemoéw z wymowa wazny jest dobry przyktad
i powtarzanie. Stuchanie precyzyjnej wymowy lektora
sktania do nasladowania go. Natomiast, zeby dziecko
chciato powtarzaé, ¢wiczenia muszg je zaciekawic.
Z FunFloor to proste dzieki kolorowym animacjom.

TERAPIA SENSORYCZNA

Zajecia na Interaktywnej Podtodze FunFloor ukierunko-
wane s3 na uczenie dziecka odpowiedniego reagowania
na bodzce zewnetrzne i wrazenia zmystowe. Pacjenci
podczas kontrolowanej zabawy uczj sie jak porzadko-
wac i organizowac réznorodne bodZzce docierajagce do
niego za posrednictwem roéznych zmystéw. FunFloor
dostarcza fascynujace i kolorowe animacje. Dzieki temu
dziecko utrzymuje wysoki poziom zaangazowania
i wewnetrznej motywacji. FunFloor pozwala to na
rozwoj kreatywnosci po obu stronach, umozliwia two- o F,
rzenie nieskorczonych kombinacji zadan. : el

TERAPIA PSYCHOLOGICZNA

Interaktywna Podtoga FunFloor uatrakcyjnia zajecia
taczac zabawe z terapia. Elementy rywalizacji pozytyw-
nie wptywaja na interakcje oraz ucza zasad zdrowej
rywalizacji. FunFloor wspiera rozwdéj emocjonalny
u dziecka. Pomaga w radzeniu sobie z lekiem, stresem
czy agresjg. Uczy regulowania emocji i sposobu ich
wyrazania.
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PAKIETY GIER:
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Pakiet Pakiet Logopedia zawiera 15 ¢wiczen logopedycznych. Gry zostaty
Logopedia opracowane w taki sposéb, aby dziecko podczas zabawy nabywato
umiejetno$¢ poprawnego moéwienia. Naszym animacjom towarzyszy
lektor, dzieki temu gry rozwijaja Swiadomos¢ artykulacyjng oraz wpty-
waja na ksztatcenie stuchu fonemowego i fonematycznego. Pakiet
Logopedia pozwala korygowa¢ wady wymowy w sposéb przyjemny
i ciekawy.
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Pakiet Pakiet Sport to 15 ¢wiczen, ktére zachecajg do aktywnosci ruchowe;j.
Ciekawa grafika i animacje urozmaicaja proces treningowy. Opraco-
wane gry przyciggaja uwage, angazujg oraz skutecznie motywuja do
wysitku. Pakiet Sport to interaktywna zabawa, ktéra jest swietnym
urozmaiceniem podczas wydarzen sportowych, zaje¢ z wychowania
fizycznego czy treningu na sitowni.
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Pakiet Poznaj Pakiet Poznaj Swiat sktada sie z 10 gier. Interaktywna mapa w ciekaw
$wiat sposéb uczy rozpoznawac flagi i kontury panstw oraz pomaga zapa-
mietac¢ ich stolice. Pakiet Poznaj Swiat to edukacyjny zestaw dla
kazdego ciekawskiego odkrywcy.
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. . o e Pakiet Audiobajki Bajkowe Poddasze zostat stworzony na podstawie )
Pa!(let AUdIObaJkI bajek, ktérych autorka jest Kasia Hilbrycht. Znajduja sie tu opowiada-
Bajkowe Poddasze nia, ktére ucza dziecko empatii, rozwijaja jego kreatywnos¢ i
wyobraznie, utatwiajg wyciszenie sie. Oprécz tego dzieci ucza sie
stuchania ze zrozumieniem, poszerzajg zaséb stownictwa i ucza sie
pieknych piosenek. Na Bajkowym Poddaszu jest 100% pewnosci, ze w
audiobajkach nie znajda sie zadne straszne motywy, brzydkie stowa
czy niepokojgca muzyka.
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Pakiet Rewalidacja Dopasuj obrazki. Znajdz réznice. Wskaz brakujacy element. Tego typu
i Terapia zadania przyzwyczajaja do pracy w stanie koncentracji i pobudzajg do
mys$lenia. Dzieki temu gry z pakietu rewalidacja i terapia s narze-
dziem wspierajgcym rozwdéj dzieci, ale tez oséb, ktére z réznych przy-
czyn maja ktopoty z dynamicznym myéleniem. Cwiczenia maja rézny
stopien trudnosci. Dzieki temu tatwo dostosowac¢ gre do indywidual-
nych potrzeb

O
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Pakiet Nauka W nauce pisania bardzo wazne jest przyzwyczajenie reki do kreslenia
Pisania linii, wzoréw i ksztattéw. Dtugich, duzych, matych. Pod réznymi
katami. To samo tyczy sie rysowania czy malowania. Méwi sie nawet,
ze kto$ ma tadna kreske. Dlatego pakiet Nauka Pisania sktada sie
z zadan, ktére wycwicza reke i sprawia, ze pisanie literek to butka
z mastem. W trakcie naukozabawy dzieci poznaja literki, a nawet
potrafig wskazac cate stowa.

NS

AN

Pakiet Szkota Pakiet Szkota Podstawowa to zestaw quizéw, ktére s3g idealnym
Podstawowa uzupetnieniem edukacji w szkole podstawowej. Pakiet sktada sie
z dwoch czesci: powtorki z lektur oraz poszczegélnych przedmiotéw.
Po zapoznaniu sie z pytaniami i odpowiedziami, uczed zaznacza
wtasciwg odpowiedz. A gdyby tak dodac¢ do tego szczypte rywalizagji
i urzadzi¢ turniej druzynowy? Nauka moze by¢ ekscytujaca.
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Pakiet Pakiet powstat we wspétpracy zamerykanska telewizjg Baby First TV,
Baby First ktéra specjalizuje sie w tresciach dla dzieci w wieku 0-3. Pakiet Baby
First to 6 gier, ktére angazuja i rozwijajg najmtodsze dzieci. Gry pole-
gaja na kolorowaniu prostych obrazkéw. Dobieraniu obrazkéw do
% dzwiekéw. Zabawie w chowanego. Takie ¢wiczenia rozwijajg koordy-

nacje wzrokowo ruchowg oraz spostrzegawczos¢.
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Pakiet ROZW()j Pakiet Rozwdj Mobzgu rozwija koordynacje ruchowa dzieci, ich
Mézgu wyobraznie oraz uczy samokontroli, a przy tym aktywnie wspomaga
rozwoj koncentracji. Umyst dziecka jest bardzo chtonny i niezawodny,
a jego pamiec rozwija sie bardzo dynamicznie. Pakiet Rozwdj Mézgu
ma na celu wspieranie dzieci w nauce poprzez zabawe.
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Pakiet Pakiet Kodowanie stanowi doskonaty wstep do nauki programowa-
Kodowanie nia. Dostepny jest w 3 wersjach, ktére zostaty dostosowane pozio-
mem trudnosci. Kazdy z pakietéw sktada sie z 10 gier, ktére rozwijaja
analityczne myslenie, zdolno$ci matematyczne, wspomagajg pamiec
oraz pobudzaja koncentracje dzieci.
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Pakiet Karta Pakiet Karta Rowerowa to zestaw 10 gier, ktére wprowadzaja
Rowerowa w tematyke ruchu drogowego. Uczy znakéw drogowych oraz zasad
bezpieczerstwa w ruchu drogowym. Zadania i quizy na czas doskona-

le wspomagaja nauke dla oséb przygotowujacych sie do egzaminu na
karte rowerows, a atrakcyjna forma gier sprawia, ze nauka jest wyjat-
kowo skuteczna oraz przyjemna.
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Pakiet Jezyk Pakiet Jezyk Angielski zostat przygotowany przez grono doswiadczo-
Angielski nych filologéw oraz pedagogéw w taki sposéb, zeby korzystac z niego

mogty zaréwno dzieci przedszkolne oraz uczniowie szkét podstawo-
wych. Pakiet zawiera 100 gier, ktoére sg podzielone na 30 dziatéw.
Kazdy z nich zakonczony jest testem Einsteina, podczas ktérego

1.00 HELLO!JI_ mozna utrwali¢ zdobytg wiedze. Opracowany pakiet zawiera bogate
gler e stownictwo (ponad 500 stéwek), co czyni go Swietnym narzedziem do
nauki jezyka angielskiego.
- J
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Pakiet Wszyscy doskonale wiemy jak wazne jest dbanie o nasza planete.
Ekologia Stworzylismy wiec Pakiet Ekologia, aby uczy¢ oraz zwieksza¢ Swiado-

mos¢ ekologiczng. Pakiet zawiera 10 gier zwigzanych z segregacja,

sprzataniem i rozktadaniem sie odpadéw. Mamy nadzieje, ze gry
ekologiczne nie tylko nauczg w jaki sposob segregowac odpady, ale
na trwate zaszczepia che¢ dbania o srodowisko.
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Pakiet Pakiet EDU jest zgodny z podstawg programowa Ministra Edukacji
EDU Narodowej. Zawiera 50 gier interaktywnych, ktére zostaty zaprojek-
towane w celu wspomagania nauki poprzez budowanie ciekawosci

‘ zdobywania wiedzy.
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Pakiet Pakiet FUN to dobra zabawa niezaleznie od wieku. Pakiet tworzy
FUN magiczny klimat na wszelkiego rodzaju imprezach okolicznoscio-
wych, w salach zabaw, przedszkolach, szkotach, galeriach handlo-

a wych.

- J
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C Mata poliwinylowa )

Biata, rozwijana mata poliwinylowa
podkresla  kolory  wyswietlonego
obrazu. Dzieki niej obraz jest wyrazniej-
szy i lepiej widoczny. Jest przy tym
tatwo zmywalna

~
4 Dodatkowy pilot

4 Statyw do

FunFloor Mobilny

W 100% bezpieczny
i stabilny statyw do
FunFloor Mobilne-
go. Posiada gumowe
kotka, a specjalnie
dobrana wysokos¢
sprawia, ze urzadze-
nie tatwo i prosto
mozna  przemiesz-
cza¢ miedzy salami.
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POZNAJ INTERAKTYWNE AKCESORIA:

, . )
Uchwyt scienny do FunFloor EDU

Umozliwia dodatkowa opcje montazu. Zwtasz-
cza tam gdzie nie ma mozliwos$ci zamontowania
Interaktywnej Podtogi FunFloor EDU na suficie.

- )

C Uchwyt Scienny do FunFloor Mobilny )

Umozliwia dodatko-
wa opcje montazu.
Zwtaszcza tam gdzie
nie ma mozliwosci
zamontowania
Interaktywnej
Podtogi FunFloor
EDU na suficie.

( Interaktywny pisak krotki / dtugi )

pd

Uaktywnia sie Wskaznik wyposazony
w momencie, kiedy w przycisk, ktérym
dotkniemy nim pod- wtaczamy i wytgczamy
toza. Jest wykorzy- funkcje pisania
stywany np. w Pakie- i zaznaczania. Dosko-
cie Nauka Pisania. nale dziata z kazdym

pakietem gier.
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+48 735 470 150 biuro@funfloor.pl www.funfloor.pl

...dobra zabawa konczy sie na podtodze

www.FunFloor.pl



