FunFloor

INTERAKTYVIOS GRINDYS

PASIULYMAS

Jeikite | Stebuklinga
Interaktyviy Jspudziy Kuping Pasaulj!
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lavina regimajj-motorinj
pastabuma

gerina motorinius
jgudzius

e kuria erdvine orientacija

stiprina socialines
kompetencijas

e lavina atmintj
e lavina démesio sutelkima

e padidina fizinj aktyvuma

kuris stebétinai pavercia bet kokj pavirsiy interaktyviu jspudziy kupinu

I Interaktyvios grindys ,FunFloor” — modernus multimedijos jrenginys,
pasauliu.

l Dél specialios technologijos grindys reaguoja j judesius ir gestus. Sukuria
daugybe pramogy ir mokymosi galimybiy.

Su ,FunFloor” galite kurti virtualius - > N e
labirintus, spresti galvosukius, zaisti
judesio zaidimus ir dar daugiau. Grindys
yra lengvai surenkamos ir nereikalauj
specialiy jgudziy.

»~FunFloor" yra nuostabus buadas mokytis ir zaisti
jvairaus amziaus vaikams!
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PAPRASTAS SURINKIMAS INTUITYVUS NAUDOJAMAS
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FunFloor

EDU

Sukurta mokykloms
ir darzeliams

Populiariausios interaktyviosios grindys. Sukur-

IRENGINIO APRASYMAS tos mokykloms ir darzeliams, kurie skiria démesj
SiuolaikiSkam ir patraukliam ugdymui. ,FunFloor”
% 3200 ANSI yra puikus sprendimas, praturtinantis mokyma
@ 110 zaidimy: ankstyvame ugdymo etape, pradedant nuo
« EDU paketas (50 zaidimy) nesudétingy veiksmy, mokantis raidziy, skaiciy
« FUN paketas (50 zaidimy) ir angly kalbos. Dél edukaciniy uzsiemimy su
« ECO paketas (10 zaidimy) zaidimais, kurie sudaro FUN paketa, mokymasis
tampa nepaprastai jdomus ir patrauklus visiems

vaikams.

RINKINIO TURINYS

Interaktyvios grindys ,FunFloor EDU”
lubinis laikiklis

surinkimo komplektas

nuotolinio valdymo pultas
naudojimo instrukcija

mlm)yl—f')

PAPILDOMI PRIEDAI

A7 polivinilo kilimélis 200cm x 270cm

[= sieninis laikiklis skirtas
L~FunFloor EDU"

@ papildomi zaidimy paketai
/s interaktyvus ilgas rasiklis
Z interaktyvus trumpas rasiklis




FunFloor

Uztikrina, kad su jrenginiu galima
laisvai judéti

3500 ANSI

110 zaidimuy:
EDU paketas (50 zaidimy)
FUN paketas (50 zaidimuy)
ECO paketas (10 zaidimy)

Interaktyvios grindys,MOBILIOS FunFloor“
surinkimo komplektas

nuotolinio valdymo pultas

naudojimo instrukcija

stovas

sieninis laikiklis skirtas

»MOBILIOS FunFloor”

polivinilo kilimélis 200cm x 270cm
papildomi zaidimy paketai
interaktyvus ilgas rasiklis
interaktyvus trumpas rasiklis

+Mobilios FunFloor” yra puikus sprendimas naudoti
interaktyvias grindis visur, kur kyla problemy dél
standartinio jrengimo (Zemos patalpos, medinés
lubos, nuoZulnios lubos). Tai gaminys, sukurtas ben-
dradarbiaujant su jmone ,Acer”. Naudojant plataus
kampo projektoriy, i$ 185 cm auks¢io gaunamas
270 cm x 200 cm vaizdas. ,MOBILIOS FunFloor”
rinkinys tvirtinamas prie stabilaus stovo su guminia-
is ratukais, dél to jrenginys gali laisvai judeéti.
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FunFloor

Skirta Sviesioms patalpoms:
zaidimy saléms, vieSbuciams,
restoranams

JRENGINIO APRASYMAS

¥ 5500 ANSI
® 110 zaidimuy:
a EDU paketas (50 zaidimy)
« FUN paketas (50 zaidimy)
a ECO paketas (10 zaidimy)
4 vienas paketas pasirinkimui

RINKINIO TURINYS

2N Interaktyvios grindys ,FunFloor PREMIUM*
T lubinis laikiklis skirtas

,FunFloor PREMIUM"
2 surinkimo komplektas

@ nuotolinio valdymo pultas
naudojimo instrukcija

\

)

PAPILDOMI PRIEDAI

A polivinilo kilimélis 200cm x 270cm
© papildomi zaidimy paketai

/ interaktyvus ilgas rasiklis

# interaktyvus trumpas rasiklis

PREMIUM

Profesionalus 5500 ANSI interaktyviy grindy
rinkinys. Dél ry3kaus projektoriaus naudojimo
rodomas vaizdas yra auksciausio lygio. Todél
,FunFloor Premium” interaktyvios grindys puikiai
tiks net Sviesiose patalpose, tokiose kaip bendra-
sis kambarys, bibliotekos, zaidimy salés, restora-
nai ar treniruokliy salés. Pasirinke ,Premium”
komplekta, gausite geriausig kokybe.
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papildykite savo interaktyvy ,,FunFloor" rinkinj su: P RI E DAI
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C Polivinilo kilimeéliu ) Sieniniu laikikliu skirtu ,,FunFloor EDU"

\\ - ~—
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L. ]
Baltas iSvyniojamas polivinilo kilimélis Suteikia papildoma montavimo galimybe. Ypac tais
iSrySkina projektuojamo vaizdo spalvas. atvejais, kai interaktyviyjy grindy ,FunFloor EDU”
Vaizdas tampa aiSkesnis ir geriau matomas. nejmanoma pritvirtinti prie luby.
Jj taip pat galima lengvai skalbti.
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Papildomu nuotolinio CSieninis laikikliu skirtu ,,MOBILIOS FunFloor')
valdymo pultu

Sieninis laikiklis suteikia
papildoma montavimo
galimybe. Alternatyva
tvirtinimui stove.

Stovu skirtu ,,MOBILIOS FunFloor”

100% saugus ir stabilus
stovas skirtu ,MOBILIAI
FunFloor”. turi guminius
ratus, o specialiai parink-
tas aukstis leidzia lengvai
ir paprastai perkelti jren-
ginj iS vieno kambario j
kita.
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papildykite savo interaktyvy ,,FunFloor" rinkinj su: P R I E DAI

C Interaktyviu trumpu rasikliu ) C Interaktyviu ilgu rasikliu )

jsijungia, kai paliecia grindis. Naudojamas, pvz., Rasiklyje yra mygtukas, kuris jjungia ir iSjungia
Mokymaosi rasyti pakete. raSymo ir zyméjimo funkcija. Puikiai veikia su bet
kokiu zaidimy paketu.

Priklausomai nuo poreikiy, rasiklis gali atlikti jvairias funkcijas: spalvinimui, mokymuisi susikaupti ir
rasiklio neatitraukimo nuo pavirsiaus, ranky ir akiy bendradarbiavimo lavinimui.

Puikiai tinka atliekant uzduotis, kurioms reikia tikslumo, pvz., sujungiant taskus, ieSkant ir nurodant
figaras, déliojant zodZius.

e Interaktyvus rasiklis veikia su ,FunFloor” programine jranga, nereikia diegti papildomy tvarkykliy.

e Maitinamas baterijomis, kurias prireikus galima lengvai pakeisti.

Rasiklis automatiskai susijungia su grindimis. Tiesiog nuotolinio valdymo pultu pakeiskite rezima i3
,MOTION” ;%9 iIRPEN" &

N &



papildykite savo interaktyvy ,,FunFloor" rinkinj su:

FunFloor

ZAIDIMY PAKETAI

-

MOKYMOSI
RASYTI
PAKETAS

20

Zaidimy

Mokantis rasyti labai svarbu jpratinti rankg piesti linijas, rastus ir formas.
llgas, dideles, mazas. Skirtingais kampais. Tas pats pasakytina apie pieSima
ar tapyma. Net sakoma, kad kazkas turi grazig linija. Batent todél Mokymosi
raSyti paketa sudaro uzduotys, kurios lavins ranka ir raidziy raSyma pavers
paprastesniu. Smagaus mokymosi metu vaikai mokosi raidziy ir netgi gali
nurodyti istisus Zodzius.
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REVALIDAVIMO
IR TERAPIJOS
PAKETAS

Suderink paveikslélius. Rask skirtumus. Nurodykite trikstama elementa.
Tokio tipo uzduotys jpratina dirbti susikaupus ir skatina mastyma. Dél Sios
priezasties zaidimai i$ revalidravimo ir terapijos paketo yra priemonég, pala-
iko ne tik vaiky, bet ir Zmoniy, kurie dél jvairiy priezasciy turi dinaminio
mastymo problemy, vystymasi. Pratybos yra skirtingo sudétingumo lygio.
Dél to zaidima lengva pritaikyti individualiems poreikiams.
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~BABY FIRST"
PAKETAS

6

Zaidimy

Paketas sukurtas bendradarbiaujant su Amerikos televizija ,Baby First TV*,
kurios specializacija 0-3 mety vaikams skirtas turinys. Baby First” paketa
sudaro 6 zaidimai, kurie jtraukia ir lavina jauniausiuosius vaikus. Zaidimy
metu spalvinami paprasti paveiksléliai. Vaizdai derinami su garsais. ZaidZia-
ma slépyniy. Tokie pratimai lavina akiy-ranky koordinacijg ir pastabuma.

AN

SMEGENY
VYSTYMOSI
PAKETAS

Vaiko protas yra labai imlus ir lankstus. Verta pasinaudoti jo natdralia
motyvacija, kol jis dar nepavarges mokslu. Kol kas viska, kas nauja, jis jsisavi-
na su malonumu ir tik laukia, kol suaugusieji uzduos dar vieng galvosukj,
kurjlengvai ir didziuodamasis isspres. Todel butent Siuo metu verta palaiky-
ti vaiko atminties, savidisciplinos, noro mokytis, susikaupimo ir... motorinés
koordinacijos vystymasi. Dél to ateityje jam bus lengviau jveikti sunkesnius
isSukius.
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KODAVIMO
PAKETAS

10
Zaidimy

e

Atrodo, kad kodavimas / programavimas yra musy vaiky ateities kasdieny-
bé. Programavimas yra daugelio problemy sprendimas. Todél prie§ masy
vaikams pradedant mokytis konkreciy programavimo kalby, Kodavimo
paketas pripratins juos prie analitinio mastymo. Padés lavinti matematikos
jgadzius. Lavins atmintj. ISmokys sutelkti démesj j uzduotis. Busimy kompe-
tencijy kvintesencija nuo pat jaunystés.

AN
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ZAIDIMY PAKETAI

-

DVIRATININKO
PAZYMEJIMO

PAKETAS
10

Zaidimy

o

Eismo dalyvis turi greitai priimti sprendimus. Uz vairo néra kada galvoti ar
tikrinti, ka reiskia kelio Zenklas. Todél dauguma Dviratininko pazymeéjimo
paketo zaidimy yra Zaidimai su laiku. Tiksintis laikrodis pratina greitai
reaguoti konkreciose situacijose. Keliy eismo taisyklés ir kelio Zzenklai jpinti
j jdomias uzduotis. Pasakojamoji mokymosi forma ir viktorinos padeda
vaikams ir paaugliams suprasti, kaip saugiai vaziuoti keliais.
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ANGLY KALBOS

PAKETAS

Parengé jj patyre filologai ir pedagogai. Tinka tiek ikimokyklinukams, tiek
pradiniy klasiy mokiniams. Jame yra turtingas Zodynas, bet svarbiausia, kad
jis jtrauktas j konkrecius kontekstus, kurie naudojami kiekviena diena.
Zaidimuose esancios Zinios daznai yra pagrjstos asociacijomis, dél to jos
lengvai jsisavinamos. Didele reikSme turi zaidima lydin¢ios emocijos skatina
jsiminti. Kiekvieno skyriaus pabaigoje galite iSbandyti save su Einsteino
testu, kuris papildomai padeda jtvirtinti jgytas zZinias.
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EKOLOGIJOS

PAKETAS

&

IS kur kyla aplinkos tar3a? Kaip iSvengti Siukslinimo ir planetos sunaikinimo?
Kaip panaudoti atsinaujinanc¢ig gamtine energija? Ekologijos paketas yra
pagrjstas ekologinio sgmoningumo ugdymu ir jkvepia. Jautrina vaikus
veiksmams, kurie naikina gamta. Tai suteikia pagrinda jiems ateityje gyventi
Zeméje pagal &ia vyraujancius principus. Zaisdami vaikai gali pastebéti
skirtuma tarp netvarkingos ir tvarkingos aplinkos.
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EDU
PAKETAS

EDU paketas jkvéptas pagrindinés mokymo programos. Zaidimai moko
visuomenéje funkcionuoti batiny taisykliy. Atskleidzia kultaros ir meno
grozj ir prasme. Moko pagarbos kitiems Zmonéms, gyvunams ir aplinkai.
Skatina mokytis ir tobuléti. Padeda numatyti pavojy ir nuo jy apsisaugoti.
Batinas minimumas pateiktas patrauklia forma.

/
~

FUN
PAKETAS

Per pertrauka mokymesi. Renginyje. Norint pritraukti démesj. FUN paketa
sudaro 50 grynai pramoginiy zaidimuy. Skatina judéti. Kartu zaisti. Suteikia
daug dziaugsmo. Jtraukia vaikus ir suaugusiuosius. Gelbsti, kai oras lauke
iSkrecia isdaiga. Galima Zaisti bet kuriuo mety laiku. Pakete yra daug
komandiniy zZaidimuy, tokiy kaip futbolas. Pravers integracijos renginiuose
arba kaip elementas, iSskiriantis prekés zenkla, pvz., mugése.

AN




~_ | _“7

Interaktyviy
grindy ,,FunFloor*
gamintojas
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0 Al. Krasnicka 215
20-718 Lublin

O +48735470150
© biuro@Funfloor.pl

www.funfloor.pl

...linksmybés baigiasi ant grindy

www.FunFloor.eu



