FunFloor

SOL INTERACTIF

OFFRE

Entrez dans un monde magique
plein d'expériences interactives!




FunFloor

développe la perception visuelle
et motrice

développe la concentration
de l'attention

e développe l'orientation
spatiale

renforce les compétences
sociales

permet de faire travailler
la mémoire

renforce l'activité physique

améliore les capacités motrices

Le Sol Interactif FunFloor est un dispositif multimédia moderne qui trans-
forme de maniére surprenante n'importe quelle surface en un monde
interactif riche en expériences.

Grace a une technologie spéciale, le sol réagit aux mouvements et aux
gestes. Créer d'innombrables occasions de s'amuser et de s'instruire.

Avec FunFloor, vous pouvez créer des [ S
labyrinthes virtuels, résoudre des puzz- - <z
les, jouer a des jeux de mouvement et =" rF i
bien plus encore. Le plancher est facile
a installer et ne nécessite aucune corg
pétence particuliere. :

FunFloor est un moyen extraordinaire pour les
enfants de tous ages d'apprendre et de jouer!
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POURQUOI CHOISIR FUNFLOOR?
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UNE INSTALLATION FACILE UNE UTILISATION INTUITIVE
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FunFloor

EDU

Concu pour les écoles primaires
et maternelles

DESCRIPTION DU DISPOSITIF

¥ 3200 ANSI

B 110jeux:
« Pack EDU (50 jeux)
< Pack FUN (50 jeux)
« Pack ECO (10 jeux)

L'ENSEMBLE COMPREND

%% Sol interactif FunFloor EDU
“t“ Support de plafond

¢ Kit de montage

& Télécommande

Mode d'emploi

ACCESSOIRES

COMPLEMENTAIRES

AV Tapis en polivinile 200 cm x 270 cm

= Support mural dédié au sol
FunFloor EDU

@ Packs de jeux supplémentaires
/ Stylo interactif long
#Z Stylo interactif court

Le sol interactif le plus populaire en Pologne. Concu
pour les écoles et les jardins d'enfants faisant appel
a des méthodes éducatives modernes et attrayantes.
FunFloor est une excellente solution pour favoriser
I'éducation au cours des premieres années d'ense-
ignement, en commencant par l'apprentissage des
gestes simples, des lettres et des chiffres, ainsi que
I'apprentissage de l'anglais. Les activités éducatives,
en alternance avec des jeux qui composent le Pack
Fun, rendent I'apprentissage extrémement intéres-
sant et engageant pour tous les enfants.




FunFloor

Assure la liberté de mouvement
de l'appareil

3500 ANSI

110 jeux:
Pack EDU (50 jeux)
Pack FUN (50 jeux)
Pack ECO (10 jeux)

Sol interactif FunFloor MOBILE
Kit de montage
Télécommande
Mode d'emploi

Trépied

Support mural dédié au sol
FunFloor MOBILE

Tapis en polivinile 200 cm x 270 cm
Packs de jeux supplémentaires
Stylo interactif long

Stylo interactif court

FunFloor Mobile est la solution idéale pour utiliser
le sol interactif partout ou I'on rencontre des proble-
mes avec son installation standard (piéces basses,
plafond en bois, plafond incliné). Il s'agit d’un produit
créé en collaboration avec la société Acer. Grace a
I'utilisation d’un projecteur grand angle, une image
de 270 cm x 200 cm est projetée d'une hauteur de
185 cm. Le set FunFloor Mobile est installé sur un
trépied stable avec des roues en caoutchouc, ce qui
permet de déplacer le dispositif librement.
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FunFloor

Dédié aux piéces lumineuses:
salles de jeux, hotels, restaurants

DESCRIPTION DU DISPOSITIF

¥ 5500 ANSI
® 110juex:
a Pack EDU (50 jeux)
« Pack FUN (50 jeux)
a Pack ECO (10 jeux)
« un forfait au choix

L'ENSEMBLE COMPREND

£\ Sol interactif FunFloor PREMIUM

I Support plafond dédié au sol
FunFloor PREMIUM

2 Kit de montage
Télécommande
Mode d'emploi

\

m ®)

ACCESSOIRES

»

COMPLEMENTAIRES

A Tapis en polivinile 200cm x 270cm
© Packs de jeux supplémentaires

/ Stylo interactif long

#Z Stylo interactif court

PREMIUM

Sol interactif professionnel d'une luminosité
de 5500 ANSI lumens. Grace a l'utilisation d'un
projecteur puissant, l'image projetée est de trés
haute qualité. Par conséquent, le sol interactif
FunFloor Premium est parfait méme dans les pieces
lumineuses telles que les salles communes,
les bibliothéques, les salles de jeux, les restaurants
ou les salles de sport. En optant pour le set Premium,
vous obtenez la meilleure qualité.
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ACCESSOIRES

C Un tapis en polyvinyle ) /Un support mural dédié au FunFloor EDU\

. ]
Un tapis en polyvinyle blanc a dérouler Permet une option de montage supplémentaire. En
met en valeur les couleurs de l'image particulier lorsqu'il n'est pas possible de fixer le Sol
projetée. Il rend I'image plus claire et plus Interactif FunFloor EDU au plafond
visible. Il est également facilement lavable.
- /
14 N .
Une télécommande Un support mural pour FunFloor Mobile

supplémentaire

Le support mural offre
une option supplé-
mentaire  pour la
fixation de l'appareil.
Une option alternative
au  montage  sur
trépied.

Un trépied pour FunFloor Mobile

Un trépied a 100 % sar
et stable, concu pour
FunFloor Mobile. Il est
équipé de roulettes en
caoutchouc et sa hau-
teur spécialement
sélectionnée permet
de le déplacer facile-
ment d'une piéce a
l'autre.

\_ J
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ACCESSOIRES

C Stylo interactif court ) C Un stylo interactif long )

Il s'active dés qu'il touche le sol. Il est utilisé, par C'est un pointeur équipé d'un bouton qui permet

exemple, dans le Pack Apprendre a écrire. d'activer et de désactiver la fonction d'écriture
et de marquage. Il est parfait pour chaque pack
de jeux.

Selon les besoins, le stylo peut remplir différentes fonctions: colorier, apprendre a se concentrer et a ne
pas détacher le stylo de la surface, développer la coopération ceil-main.

Idéal pour les taches nécessitant de la précision, par exemple : relier des points, trouver et pointer des
chiffres, reconstituer des mots.

Le stylo interactif fonctionne avec le logiciel FunFloor sans qu'il soit nécessaire d'installer des pilotes
supplémentaires.

e Il est alimenté par des piles, qui peuvent étre remplacées trés facilement en cas de besoin.

Le stylo se connecte automatiquement au sol. Il suffit d'utiliser la télécommande pour passer du mode
MOTION <% au mode IR PEN
& &



FunFloor

PACKS DE JEU

N

Pack
Apprendre 3 écrire

\

Pour apprendre a écrire, il est trés important d'habituer la main a dessiner
des lignes, des motifs et des formes. Longues, grandes, petites. Sous
différents angles. Il en va de méme pour le dessin ou la peinture. On dit
méme que quelqu'un a une belle ligne. C'est pourquoi le pack d’Apprentis-
sage de I'écriture est composé de taches qui entrainent la main et font de
I'écriture de lettres un jeu d'enfant. Au cours du jeu scientifique, les enfants
apprennent les lettres et peuvent méme désigner des mots entiers.

-

Pack Associez les images. Trouvez la différence. Indiquez I'élément manquant. Ce

Réadaptation type de taches vous habitue a travailler dans un état de concentration et

ot Thérapie stimule la réflexion. Cela fait des jeux du pack de revalidation et de thérapie
un outil pour soutenir le développement des enfants, mais aussi des
personnes qui, pour diverses raisons, ont des difficultés avec la pensée
dynamique. Les exercices sont de difficulté variable. Cela permet d'adapter
facilement le jeu aux besoins individuels.

Pack Le pack a été créé en collaboration avec la société américaine Baby First TV,

Baby First spécialisée dans les contenus destinés aux enfants de 0 a 3 ans. Le pack

AN

Baby First comprend 6 jeux qui favorisent I'éveil et le développement des
plus jeunes enfants. Les jeux consistent a colorier des images simples. Asso-
cier des images a des sons. Jouer a cache-cache. Ces exercices développent
la coordination ceil-main et la perspicacité.

Pack
Développement
du Cerveau

J
\
L'esprit d'un enfant est tres réceptif et malléable. Il vaut la peine de profiter

de sa motivation naturelle tant qu'il n'est pas encore fatigué d'apprendre.
Pour l'instant, il absorbe toutes les nouveautés avec plaisir et attend que les
adultes lui tendent une nouvelle énigme, qu'il résoudra avec aisance et
fierté. C'est donc le moment d'aider votre enfant a développer : la mémoire,
l'autodiscipline, I'envie d'apprendre, la concentration et... la coordination
motrice. Il lui sera ainsi plus facile de relever des défis plus difficiles a I'avenir.

Pack
Programmation

)
Il semble que le codage/programmation soit le futur quotidien de nos A
enfants. Et la programmation est en grande partie une question de résolu-
tion de problemes. Par conséquent, avant que nos enfants ne commencent

a apprendre des langages de programmation spécifiques, le kit de
programmation les habituera a penser de maniére analytique. Il contribue

a développer les compétences en mathématiques. Il permet de faire travail-

ler la mémoire. Il apprend a se concentrer sur les taches a accomplir.

/
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PACKS DE JEU
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Pack
Permis Cycliste

Les acteurs de la circulation doivent prendre des décisions instantanées. En
conduisant, on n'a pas le temps de réfléchir ou de vérifier la signification
d'un panneau de signalisation. C'est pourquoi la plupart des jeux proposés
dans le pack Permis Cycliste sont des jeux chronométrés. Le tic-tac du
compteur vous habitue a réagir rapidement dans des situations spécifiqu-
es. Les regles de circulation et les panneaux de signalisation sont intégrés
dans des taches intéressantes.

~

Pack
Langue Anglaise

Préparé par des philologues et des éducateurs expérimentés. Convient aux
éleves des écoles maternelles et primaires. |l contient un vocabulaire riche,
mais surtout il est ancré dans des contextes spécifiques utilisés quotidien-
nement. Les connaissances contenues dans les jeux sont souvent basées
sur des associations, ce qui les rend facilement assimilables. L'excitation du
jeu n'est pas négligeable et contribue a la mémorisation. A la fin de chaque
section, vous pouvez vous tester avec le test d'Einstein, qui vous aide a
consolider les connaissances acquises.

AN

Pack
ECO

D'ou vient la pollution de I'environnement ? Comment lutter contre les
déchets et la destruction de la planéte ? Comment utiliser les énergies
naturelles renouvelables ? Le pack Ecologie s'appuie sur la sensibilisation a
I'environnement et l'inspire. Il sensibilise les enfants aux activités qui dégra-
dent la nature. Il pose les bases pour qu'ils puissent dans le futur vivre sur
Terre en accord avec les lois qui y sont en vigueur.

AN
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Pack
EDU

Le pack EDU s'inspire du programme d'études de base. Les jeux enseignent
les principes nécessaires pour fonctionner dans la société. lls font découvrir
la beauté et I'importance de la culture et des arts. lls enseignent le respect
des autres, des animaux et de I'environnement. lls encouragent I'apprentis-
sage et le développement. lIs aident a anticiper les dangers et a s'en proté-
ger. Le minimum essentiel est présenté dans un format attrayant.

AN

Pack
FUN

Lors d'une pause dans I'apprentissage. Lors de I'événement. Pour attirer
I'attention. Le pack FUN comprend 50 jeux purement divertissants. Ces jeux
encouragent le mouvement. Pour jouer ensemble. Ils procurent beaucoup
de joie. lls suscitent I'intérét des enfants et des adultes. lls nous sauvent la
vie lorsque la météo nous joue des tours. lls peuvent étre utilisés a tout
moment de I'année. Le paquet comprend de nombreux jeux d'équipe, tels
que le football.

J
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Fabricant
de Sol interactif
FunFloor

0 Al. Krasnicka 215
20-718 Lublin

O +48531386402

@ mateusz@Ffunfloor.pl

www.funfloor.pl

...un bon amusement se termine au sol

www.FunFloor.eu



