
SUELO INTERACTIVO

Accede a un mundo mágico 
lleno de experiencias interactivas

OFERTA



El Suelo Interactivo FunFloor es un dispositivo multimedia de última 
generación que transforma cualquier super�cie de una manera sorpren-
dente para convertirla en un mundo interactivo lleno de experiencias.

desarrolla la percepción 
visomotriz

mejora las habilidades 
motoras

estimula la orientación 
espacial

refuerza las competencias 
sociales

entrena la memoria

mejora la actividad física

fomenta la concentración

Gracias a una tecnología especial, el suelo responde a los movimientos 
y gestos. Creando un sinfín de oportunidades de entretenimiento
y educación.

Con FunFloor puedes crear laberintos 
virtuales, resolver puzles, jugar a juegos 
de movimiento y mucho más. El suelo es 
fácil de instalar y no requiere cono-
cimientos especiales para su manejo.

¡FunFloor es una forma excepcional de aprender 
y jugar, perfecta para niños de cualquier edad!



TECNOLOGÍA INNOVADORA

FÁCIL DE INSTALAR

VARIOS TEMAS DE JUEGO

LARGA VIDA ÚTIL DE LA LÁMPARA

MANEJO INTUITIVO

USO SEGURO

¿POR QUÉ ELEGIR FUNFLOOR?



DESCRIPCIÓN DEL DISPOSITIVO

3200 ANSI 
110 juegos:

Paquete EDU (50 juegos)
Paquete FUN (50 juegos)
Paquete ECO (10 juegos)

EL PAQUETE INCLUYE

Suelo interactivo FunFloor EDU
soporte de techo dedicado al FunFloor EDU
kit de montaje
mando a distancia
manual de uso

ACCESORIOS

alfombra de polivinilo 200 cm x 270 cm
soporte mural dedicado
al FunFloor EDU
paquetes de juegos adicionales
bolígrafo interactivo largo
bolígrafo interactivo corto

El suelo interactivo más popular. Diseñado para 
escuelas y guarderías que prestan atención
a la educación moderna y atractiva. FunFloor 
es la solución perfecta para apoyar el aprendizaje 
en las primeras etapas de la educación, desde
el aprendizaje de tareas sencillas hasta el aprend-
izaje de letras y números, así como el aprendizaje 
de la lengua inglesa. Las actividades educativas 
intercaladas con los juegos que componen
el Paquete FUN hacen que el aprendizaje resulte 
sumamente interesante y atractivo para todos los 
niños.

Diseñado para colegios 
y guarderías

EDU
FunFloor



3500 ANSI 
110 juegos:

Paquete EDU (50 juegos)
Paquete FUN (50 juegos)
Paquete ECO (10 juegos)

DESCRIPCIÓN DEL DISPOSITIVO

Suelo Interactivo FunFloor MÓVIL
kit de montaje
mando a distancia
manual de uso

EL PAQUETE INCLUYE

tripod
wall mount bracket recommended
for FunFloor MOBILE

extra game packages
long interactive pen
short interactive pen

polyvinyl mat 200cm x 270cm

ACCESORIOS

FunFloor Móvil es la solución ideal para utilizar
el suelo interactivo allí donde haya problemas 
con su instalación estándar (habitaciones bajas, 
techo de madera, techo inclinado). Es un produc-
to creado en colaboración con Acer. Gracias
al uso de un proyector gran angular, se puede 
obtener una imagen de 270 cm x 200 cm desde 
una altura de 185 cm. FunFloor Móvil se instala 
sobre un trípode robusto con ruedas de caucho 
que permite mover el dispositivo libremente.

Permite el desplazamiento libre del 
dispositivo.

MÓVIL
FunFloor



5500 ANSI 
110 juegos:

EDU Package (50 juegos)
FUN Package (50 juegos)
ECO Package (10 juegos)
un paquete para elegir

DESCRIPCIÓN DEL DISPOSITIVO

Suelo interactivo FunFloor PREMIUM
soporte de techo dedicado
al FunFloor PREMIUM
kit de montaje
mando a distancia
manual de uso

EL PAQUETE INCLUYE

alfombra de polivinilo 200 cm x 270 cm
paquetes de juegos adicionales
bolígrafo interactivo largo
bolígrafo interactivo corto

ACCESORIOS

Conjunto de suelo interactivo profesional
con una potencia de 5500 ANSI. Gracias
al uso de un proyector brillante, la imagen 
proyectada es de la más alta calidad. Como resul-
tado, el Suelo Interactivo FunFloor Premium
es idóneo hasta para espacios luminosos, como 
salas comunes, bibliotecas, salas de juegos, 
restaurantes y gimnasios. Si optas por el conjunto 
Premium, obtendrás la mejor calidad.

Indicado para los espacios luminosos:
salas de juegos, hoteles, restaurantes

PREMIUM
FunFloor



Estera de polivinilo

La estera blanca extensible, hecha de poli-
vinilo, resalta los colores de la imagen 
proyectada. Hace que la imagen sea más 
clara y se vea mejor. Asimismo, es fácil
de limpiar

Soporte de pared para FunFloor EDU

Ofrece una opción de montaje adicional. Sobre todo 
cuando no es posible montar el suelo interactivo 
FunFloor EDU en el techo.

Mando a distancia adicional

El soporte de pared 
ofrece una opción 
adicional para montar 
el dispositivo. Una 
opción alternativa al 
montaje sobre trípode.

Soporte de pared para FunFloor Móvil

Un trípode 100% 
seguro y estable para 
FunFloor Móvil. Está 
provisto de ruedas de 
caucho su altura espe-
cialmente seleccio-
nada hace que se 
pueda desplazar fácil-
mente entre los distin-
tos espacios.

Trípode para FunFloor Móvil

ACCESORIOScompleta tu set interactivo FunFloor con los siguientes complementos:



Bolígrafo interactivo corto Bolígrafo interactivo largo

Se activa al tocar el soporte. Se utiliza, por ejem-
plo, en el paquete «Aprender a Escribir».

El puntero incorpora un botón con el que activar 
y desactivar la función de escritura y marcado. 
Funciona perfectamente con cada paquete
de juegos.

En función de las necesidades, el bolígrafo puede cumplir distintas funciones: puede servir para colorear, 
aprender a concentrarse y a no despegar el bolígrafo de la super�cie, desarrollar la cooperación
ojo-mano.

Ideal para las tareas que requieren precisión, tales como: unir puntos, encontrar y señalar �guras, juntar 
palabras.

El bolígrafo interactivo funciona con el software FunFloor sin necesidad de instalar controladores adicio-
nales.

El bolígrafo se conecta al suelo automáticamente. Basta con cambiar el modo de MOTION a IR PEN con 
el mando a distancia

Funciona con pilas, que pueden sustituirse muy fácilmente en caso de necesidad.

ACCESORIOSVcompleta tu set interactivo FunFloor con los siguientes complementos:



PAQUETES DE JUEGOScompleta tu set interactivo FunFloor con los siguientes complementos:

PAQUETE
CIFRADO

10
JUEGOS

Parece que el cifrado o la programación será la realidad diaria de nuestros 
hijos en el futuro. Y la programación tiene mucho que ver con la resolución 
de problemas. Por tanto, antes de que nuestros hijos empiecen a aprender 
lenguajes de programación especí�cos, el paquete «Cifrado» les acostumb-
rará a pensar de forma analítica. Les ayudará a desarrollar las habilidades 
matemáticas. Entrenará la memoria. Enseñará a centrarse en las tareas.
La competencia del futuro por excelencia desde una edad temprana. 

PAQUETE
DESARROLLO
DEL CEREBRO

12
JUEGOS

La mente de un niño es muy receptiva y maleable. Merece la pena aprove-
char su motivación natural mientras todavía no se haya cansado de apren-
der. Por ahora, absorbe todo lo nuevo con placer y solo espera que los adul-
tos le planteen otro enigma para resolverla con facilidad y orgullo. Por 
tanto, es el momento de ayudar al niño a desarrollar: la memoria, la autodi-
sciplina, la voluntad de aprender, la concentración y… la coordinación 
motriz. Esto le facilitará superar retos más difíciles en el futuro. 

PAQUETE
BABY FIRST

6
JUEGOS

El paquete se ha creado en colaboración con la empresa estadounidense 
Baby First TV, especializada en contenidos para niños de 0 a 3 años. El paqu-
ete «Baby First» incluye 6 juegos que enganchan y desarrollan a los más 
pequeños. Los juegos consisten en colorear dibujos sencillos. Relacionar 
imágenes con sonidos. Jugar al escondite. Este tipo de ejercicios desarrol-
lan la coordinación visomotriz y la percepción. 

PAQUETE
APRENDER
A ESCRIBIR

20
JUEGOS

Para aprender a escribir, es muy importante acostumbrar la mano a dibujar 
líneas, patrones y formas. Alargados, grandes, pequeños. Desde distintos 
ángulos. Lo mismo ocurre con el dibujo o la pintura. Eso de que a alguien se 
le dé bien el dibujo es más que un decir. Por eso, el paquete «Aprender a 
Escribir» ofrece tareas que entrenarán la mano y harán que escribir cartas 
sea pan comido. Como parte del aprendizaje a través del juego, los niños 
van conociendo letras e incluso aprenden a identi�car palabras enteras. 

PAQUETE
REHABILITACIÓN
Y TERAPIA

25
JUEGOS

Relaciona las imágenes. Encuentra la diferencia. Señala el elemento que 
falta. Este tipo de tareas acostumbran a trabajar concentrado y estimulan
el pensamiento. Esto hace que los juegos del paquete «Rehabilitación
y Terapia» sirvan para fomentar el desarrollo de los niños y de las personas 
que, por diversos motivos, tienen di�cultades con el pensamiento dinámi-
co. Los ejercicios tienen distintos grados de di�cultad. Esto facilita
la adaptación del juego a las necesidades particulares.



PAQUETES DE JUEGOScompleta tu set interactivo FunFloor con los siguientes complementos:

PAQUETE
FUN

50
JUEGOS

En un descanso del aprendizaje. Durante un evento Para llamar la atención. 
El paquete «FUN» incluye 50 juegos concebidos únicamente para �nes de 
entretenimiento. Fomentan el movimiento. Motivan a jugar juntos. Propor-
cionan mucha alegría. Atraen a los niños y adultos por igual. Vienen al 
rescate cuando el tiempo no da para jugar fuera. Ofrecen entretenimiento 
en cualquier época del año. El paquete incluye muchos juegos de equipo, 
como el fútbol. Será muy útil para los eventos de formación de equipos o 
como elemento de diferenciación de marca en ferias comerciales, etc. 

PAQUETE
EDU

50
JUEGOS

El paquete «EDU» se ha inspirado en el plan de estudios básico. Los juegos 
enseñan los principios necesarios de convivencia social. Presentan la belle-
za y la importancia de la cultura y las artes. Enseñan a respetar a los demás, 
los animales y el medio ambiente. Fomentan el aprendizaje y el desarrollo. 
Ayudan a anticiparse a los peligros y a protegerse de los mismos. Lo mínimo 
indispensable en un formato atractivo. 

PAQUETE
ECO

10
JUEGOS

¿Cómo se produce la contaminación ambiental? ¿Cómo contrarrestar
la contaminación por residuos y la destrucción del planeta? ¿Cómo utilizar 
la energía natural renovable? El paquete «Ecología» fomenta e inspira
la conciencia medioambiental. Sensibiliza a los niños sobre las actividades 
que degradan la naturaleza. Ofrece los fundamentos para que en el futuro 
puedan vivir en la Tierra siguiendo las normas que la rigen. Durante
el juego, los niños pueden aprender la diferencia entre un entorno conta-
minado y uno ordenado. 

PAQUETE
INGLÉS

100
JUEGOS

Preparado por �lólogos y educadores experimentados. Adecuado tanto 
para alumnos de edad preescolar como de primaria. Contiene un vocabula-
rio rico, pero lo más importante es que está integrado en contextos espe-
cí�cos que se utilizan a diario. Los conocimientos promovidos en los juegos 
suelen basarse en asociaciones, lo que ayuda en su memorización. La emo-
ción que acompaña al juego no es poca, por lo que los conceptos se memo-
rizan con mayor facilidad. Al �nal de cada sección, se ofrece una prueba de 
Einstein para comprobar el conocimiento y consolidar el aprendizaje.

PAQUETE
CARNÉ BICI

10
JUEGOS

El participante en el trá�co vial tiene que tomar decisiones instantáneas.
Al volante, uno no tiene tiempo para pensar o comprobar qué signi�ca 
determinada señal de trá�co. Por eso, la mayoría de los juegos del paquete 
«Carné Bici» son juegos cronometrados. El tic-tac del contador acostumbra 
a reaccionar con rapidez en situaciones concretas. Las normas y las señales 
de trá�co se entretejen en interesantes tareas. La forma de narrativa
del aprendizaje y los cuestionarios hacen que los niños y jóvenes conozcan 
los principios de circulación vial segura sobre la marcha. 



www.FunFloor.eu

...la buena diversión acaba en el suelo

Fabricante
del Suelo Interactivo 
FunFloor

Al. Kraśnicka 215
20-718 Lublin / Polonia

+48 531 386 402

mateusz@funfloor.pl

www.funfloor.pl


