—

PODEA INTERACTIVA

;}' FunFloor

OFERI

Intra intr-o lume magica,
plina de experiente interactive!




FunFloor

dezvolta perceptia vizuala si
motorie

imbunatateste abilitatile motorii

e construieste orientarea spatiala

consolideaza competentele
sociale

e dezvolta concentrarea atentiei

e creste activitatea fizica

® exerseaza memoria

Podeaua interactiva FunFloor este un dispozitiv multimedia modern care
transforma in mod surprinzator orice suprafata intr-o lume interactiva
plina de experiente.

Datorita unei tehnologii speciale, podeaua raspunde la miscari si gesturi.
Creand nenumarate oportunitati de distractie si educatie.

Cu FunFloor poti sa creezi labirinturi =
virtuale sa rezolvi ghicitori, sa joci jocuri
de miscare si multe altele. Podeaua este
usor de instalat si nu necesita abilitati
speciale pentru a fi utilizata.
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FunFloor este un mod uimitor pentru copiii de
toate varstele de a invata si de a se distra!



K" Funfloor

DE CE MERITA SA ALEGI FUNFLOOR?
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TEHNOLOGIE INOVATOARE DURATA LUNGA DE VIATA A LAMPII
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DIVERSE TEME DE JOCURI UTILIZARE iN SIGURANTA
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MONTAJ USOR OPERARE INTUITIVA
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FunFloor

EDU

Conceput pentru scoli
si gradinite

Cea mai populara podea interactiva. Conceputa

DESCRIEREA DISPOZITIVULUI pentru scoli si gradinite care acorda atentie educatiei
intr-un mod modern si atractiv. FunFloor este solutia

¥ 3200 ANSI perfecta pentru a sprijini invatarea in primele etape
@ 110jocuri: ale educatiei, de la invatarea unor activitati simple la

invatarea literelor si a numerelor, precum si la invata-
rea limbii engleze. Activitatile educationale intercala-
te cu jocurile care alcatuiesc pachetul FUN Pack, fac
invatarea extrem de interesanta si captivanta pentru
toti copiii.”

« Pachet EDU (50 jocuri)
« Pachet FUN (50 jocuri)
« Pachet ECO (10 jocuri)

COMPOZITIA SETULUI

Podeaua interactiva FunFloor EDU
suport de tavan

set de instalare

telecomanda

=l manual de utilizare
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ACCESORII SUPLIMENTARE

AV covor din polivinil 200cm x 270cm

f= suport de perete dedicat FunFloor EDU
@ pachete de jocuri suplimentare

/7~ marker interactiv lung

#Z marker interactiv scurt




FunFloor

Permite mutarea nestanjenita
a dispozitivului

3500 ANSI

110 jocuri:
Pachet EDU (50 jocuri)
Pachet FUN (50 jocuri)
Pachet ECO (10 jocuri)

Podeaua interactiva FunFloor MOBIL
set de instalare

telecomanda

manual de utilizare

trepied

suport de peréte dedicat FunFloor MOBIL
covor din polivinil 200cm x 270cm
pachete de jocuri suplimentare

marker interactiv lung

marker interactiv scurt

FunFloor Mobil este solutia perfecta pentru utilizarea
podelei interactive oriunde exista probleme cu insta-
larea sa standard (incaperi joase, tavan din lemn,
tavan inclinat). Este un produs creat in colaborare cu
compania Acer. Datorita aplicarii unui videoproiector
cu unghi larg, putem obtine madrimea imaginii
de 270 cm x 200 cm de la o inaltime de 185 cm. Setul
FunFloor Mobil este montat pe un trepied stabil
prevazut cu rotile de cauciuc, care permit mutarea
nestanjenita a dispozitivului
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FunFloor

Dedicat incaperilor luminoase:
sali de joaca, hoteluri, restaurante

DESCRIEREA DISPOZITIVULUI

¥ 5500 ANSI

® 110jocuri:
a Pack EDU (50 jocuri)
« Pack FUN (50 jocuri)
a Pack ECO (10 jocuri)
« un pachet la alegere

COMPOZITIA SETULUI

%N Podeaua interactiva FunFloor PREMIUM

I” suport de tavan dedicat
FunFloor PREMIUM
X setdeinstalare

g telecomanda
manual de utilizare

\
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ACCESORII SUPLIMENTARE

A covor din polivinil 200cm x 270cm
© pachete de jocuri suplimentare
/ marker interactiv lung

# marker interactiv scurt

PREMIU

Set de podea interactiva profesional cu o putere de
5500 ANSI. Datorita aplicarii unui videoproiector
luminos, imaginea proiectata este de cel mai inalt
nivel. Prin urmare, Podeaua Interactiva FunFloor
Premium se va dovedi excelenta chiar si in incaperi
luminoase, cum ar fi camine de zi pentru copii, biblio-
teci, sali de joacd, restaurante sau sali de forta. Daca
optati pentru setul Premium, veti obtine cea mai
buna calitate.
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ACCESORII

C Covor din polivinil ) 4 Suport de perete pentru FunFloor EDU A

¥ o - ' ]

Un covor alb, derulat, din polivinil, Ofera o optiune suplimentara de montare. Mai ales
evidentiaza culorile imaginii proiectate. in cazul in care nu este posibila montarea Podelei
Datorita acestuia imaginea este mai clara Interactive FunFloor EDU pe tavan.
si mai vizibila. De asemenea, este usor
de spalat. \_ J
4 . . c ) .

Telecomanda suplimentara Suport de perete pentru FunFloor Mobil

Suportul de perete
ofera o optiune supli-
mentara pentru mon-
tarea  dispozitivului.
O optiune alternativa
la montarea pe
trepied.

Trepied pentru FunFloor Mobil

Un trepied 100% sigur
si stabil pentruFunFlo-
or Mobil. Are rotile din
cauciuc, iar inaltimea
special selectata face
ca dispozitivul sa fie
usor si simplu de
mutat intre incaperi.
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ACCESORII

C Marker scurt interactiv ) C Marker interactiv lung )

Se activeaza in momentul in care atinge Markerul este prevazut cu un buton cu ajutorul

podeaua. Este utilizat, de exemplu, in Pachetul caruia activam si dezactivam functia de scriere si

Invatarea Scrierii. marcare. Functioneaza excelent cu orice pachet
dejocuri.’
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In functie de nevoi, markerul poate indeplini diferite functii: pentru a colora, pentru a invata
e sa se concentreze si pentru a nu sa desprinda markerul de pe suprafata, pentru a dezvolta cooperarea

mana-ochi.

o Perfect pentru sarcini care necesita precizie, de exemplu: conectarea punctelor, cautarea si indicarea
figurilor, formarea cuvintelor.

o Markerul interactiv functioneaza cu software-ul FunFloor fara a fi nevoie sa se instaleze controlere

suplimentare.

e Este alimentat cu baterii, care pot fi inlocuite foarte usor daca este necesar.

Markerul se conecteaza automat la podea. Este suficient de a schimba cu telecomanda modul de la
MOTION <%, la IR PEN /
& X
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completeaza-ti setul interactiv FunFloor cu:

PACHETE DE JOCURI

PACHET
INVATAREA
SCRIERII

N

Pentru a invata sa scrie, este foarte important ca mana sa se obisnuiasca sa
deseneze linii, modele si forme. Lungi, mari, mici. Sub diferite unghiuri.
Acelasi lucru este valabil si pentru invatarea desenului sau picturii. Se spune
chiar ca cineva stie sa traga linii frumoase. De aceea pachetul invatarea
Scrierii include sarcini care vor antrena mana si vor face ca scrierea literelor
sa fie floare la ureche. In timpul invatarii prin joc, copiii cunosc literele si pot
chiar sa indice cuvinte intregi.
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PACHET
REVALIDARE Sl

TERAPIE Q

-

Potriveste imaginile. Gaseste diferenta. Arata elementul care lipseste. Sarci-
ni de acest tip va obisnuiesc sa lucrati intr-o stare de concentrare si va
stimuleaza gandirea. Acest lucru face ca jocurile din pachetul Revalidare si
Terapie sa fie un instrument de sustinere a dezvoltarii copiilor, dar si a
persoanelor care, din diverse motive, au dificultati in ceea ce priveste
gandirea dinamica. Exercitiile au grade diferite de dificultate. Datorita
acestui lucru, adaptarea jocului la nevoile individuale este usoara

PACHET
BABY FIRST

Pachetul a fost creat in colaborare cu televiziunea americana Baby First TV,
care este specializata in emisiuni pentru copii cu varste cuprinse intre 0 si 3
ani. Pachetul Baby First include 6 jocuri care ii implica si ii dezvolta pe cei
mai mici copii. Jocurile constau in colorarea unor imagini simple. Asortarea
imaginilor cu sunetele. Jocul de-a v-ati ascunselea. Astfel de exercitii
dezvolta coordonarea ochi-mana si perceptia.

A\

PACHET
DEZVOLTAREA
CREIERULUI

\

Mintea unui copil este foarte receptiva si maleabild. Merita sa profitam de
motivatia sa naturald cat timp nu este inca obositd de invatatura. Deocam-
data, absoarbe cu placere tot ce este nou si asteapta doar ca adultii sa-i puna
0 noud enigma, pe care o va rezolva cu usurinta si mandrie. Prin urmare,
acesta este momentul in care trebuie sa va ajutati copilul sa isi dezvolte:
memoria, autodisciplina, dorinta de a invata, concentrarea si coordonarea
motorie. Astfel, fi va fi mai usor sa depaseasca provocari mai dificile in viitor.

J
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PACHET
CODIFICARE

=
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Se pare ca codificarea/programarea este viitorul vietii de toate zilele a
copiilor nostri. lar programarea inseamna in mare masura rezolvarea
problemelor. Prin urmare, inainte ca copiii nostri sa inceapa sa invete
anumite limbaje de programare, pachetul Codificare ii va obisnui sa gande-
asca in mod analitic. Va ajuta la dezvoltarea abilitatilor matematice. Va
exersa memoria. Va invata cum sa se concentreze asupra sarcinilor. Chinte-
senta competentelor viitoare de la o varsta frageda.
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completeazi-ti setul interactiv FunFloor cu: PACHETE DE JOCURI
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PACHET PERMIS I;artici;?antul Ja traﬁF trebuje sé.ia fjeci%ii instan'fanee. Cén(‘:l conduci, n.—ai

imp sa te gandesti sau sa verifici ce inseamnd un anumit semn rutier.
PENTRU MERSUL PE Acesta este motivul pentru care majoritatea jocurilor din pachetul Permis
BICICLETA pentru Mersul pe Bicicletd sunt jocuri cronometrate. Un contor care ticdie te
obisnuieste sa reactionezi rapid in anumite situatii. Regulile de circulatie si
semnele de circulatie sunt intercalate in sarcini interesante. Forma narativa
de invatare si testele i fac pe copii si pe tineri sa prinda intr-o clipa cum sa
\ circule in siguranta pe strazi.

PACHET Pregatit de filologi si pedagogi cu experienta. Potrivit atat pentru prescola-

e ri, cat si pentru elevii din invatamantul primar. Acesta contine un vocabular
LIMBA ENGLEZA bogat, dar, ceea ce este cel mai important, este inscris in contexte specifice
care sunt folosite zilnic. Cunostintele continute in jocuri se bazeaza adesea
pe asociatii, ceea ce le face usor de insusit. Emotia care insoteste jocul nu
este neglijabila si ajuta la memorare. La sfarsitul fiecarei sectiuni va puteti

verifica cu testul Einstein, care va ajuta in plus sa consolidati cunostintele
dobandite.
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PACHET
ECO

De unde provine poluarea mediului? Cum contracardm poluarea cu guno-
aie si distrugerea planetei? Cum se utilizeaza energia naturala regenera-
bila? Pachetul Ecologie se bazeaza pe construirea constientizarii ecologice
si inspira. Ti sensibilizeaza pe copii cu privire la activitatile care degradeaza
natura. Pune bazele pentru ca ei sa poata trai in viitor pe Pamantin acord cu
legile care se aplica aici. In timpul jocului, copiii pot observa diferenta dintre
un mediu poluat si unul ordonat.
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PACHET Pachetul EDU este inspirat de programul de baza. Jocurile invata principiile
EDU necesare pentru a functiona in societate. Descopera frumusetea si impor-
tanta culturii si a artelor. Invata respectul fata de ceilalti oameni, fata de
animale si fatd de mediu. incurajeazi invatarea si dezvoltarea. Ajuta la
anticiparea pericolelor si protejarea impotriva acestora Minimul esential
este oferit intr-un format atractiv.
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PACHET in pauze in timpul programului de invatare. La un eveniment. Pentru a
FUN atrage atentia. Pachetul FUN include 50 de jocuri pur distractive. Acestea te
indeamna la miscare. La distractie comund. Ofera multa bucurie. li atrag
atat pe copii, cat si pe adulti. Sunt o salvare atunci cand vremea de afara ne
joaca feste. Sunt gata sa distreze copiii in orice anotimp. Pachetul include o
multime de jocuri de echipd, cum ar fi fotbalul. Va fi util la evenimentele de
integrare sau ca element distinctiv al brandului, de exemplu la targuri

comerciale.
N J
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Producator
de Podea Interactiva
FunFloor

0 Al. Krasnicka 215
20-718 Lublin

O +48531386402

@ mateusz@Ffunfloor.pl
www.funfloor.pl
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...buna distractie se reduce la podea

www.FunFloor.eu



