
INTERAKTIVER FUSSBODEN

Betreten sie eine magische
welt voller interaktiver erlebnisse!

ANGEBOT



Der interaktive Fußboden FunFloor ist ein hochmodernes Multimedia-
-Gerät, das jede Ober�äche auf überraschende Weise in eine interaktive 
Erlebniswelt verwandelt.

entwickelt die visuell-motorische 
Wahrnehmungsfähigkeit

verbessert die motorischen 
Fähigkeiten

fördert die räumliche
Orientierung

stärkt die sozialen
Kompetenzen

trainiert das Gedächtnis

steigert die körperliche Aktivität

entwickelt die Konzentrationder 
Aufmerksamkeit

Dank einer speziellen Technologie reagiert der Boden auf Bewegungen 
und Gesten. Dabei bietet er unzählige Möglichkeiten für Spaß und 
Bildung.

Mit FunFloor können Sie virtuelle Laby-
rinthe erstellen, Puzzles lösen, Bewe-
gungsspiele spielen und vieles mehr.
Der Boden ist einfach zu verlegen und 
erfordert keine besonderen Fähigkeiten.

FunFloor ist eine erstaunliche Möglichkeit für Kinder 
aller Altersgruppen zu lernen und zu spielen!



INNOVATIVE TECHNOLOGIE

EINFACHE INSTALLATION

VERSCHIEDENE SPIELTHEMEN

LANGE LAMPENLEBENSDAUER

INTUITIVE BEDIENUNG

SICHERER GEBRAUCH

WARUM FUNFLOOR WÄHLEN?



BESCHREIBUNG DES GERÄTES

3200 ANSI 
110 spiele:

EDU-Paket (50 spiele)
FUN-Paket (50 spiele)
Öko-Paket (10 spiele)

LIEFERUMFANG

Interaktiver Boden FunFloor EDU
Deckenhalterung für FunFloor EDU
Montagesatz
Fernbedienung
Bedienungsanleitung

ZUSATZZUBEHÖR

Polyvinyl-Matte 200cm x 270cm
Wandhalterung speziell für 
das FunFloor EDU
Zusätzliche Spielepakete
Interaktiver langer Stift
Interaktiver kurzer Stift

Der am häu�gsten gewählte interaktive Boden.
Das Produkt wurde für Schulen und Kindergärten 
entwickelt, die auf eine moderne und attraktive 
Art und Weise auf Bildung Wert legen. FunFloor 
ist die perfekte Lösung zur Unterstützung
des Lernens in einem frühen Stadium der 
Bildung, beginnend mit dem Erlernen einfacher 
Aktivitäten, dem Erlernen von Buchstaben und 
Zahlen sowie dem Erlernen der englischen
Sprache. Lernaktivitäten, die mit den Spielen
des Spaß- Pakets kombiniert werden, machen 
das Lernen für alle Kinder äußerst interessant und 
fesselnd.

Für Schulen und Kindergärten konzipiert

EDU
FunFloor



3500 ANSI 
110 spiele:

EDU-Paket (50 spiele)
FUN-Paket (50 spiele)
Öko-Paket (10 spiele)

BESCHREIBUNG DES GERÄTES

Interaktiver Boden FunFloor MOBILE
Montagesatz
Fernbedienung
Bedienungsanleitung

LIEFERUMFANG

Stativ
Wandhalterung für
FunFloor MOBILE

Zusätzliche Spielepakete
Interaktiver langer Stift
Interaktiver kurzer Stift

Polyvinyl-Matte 200cm x 270cm

ZUSATZZUBEHÖR

FunFloor Mobile ist die ideale Lösung für den 
Einsatz des interaktiven Fußbodens überall dort, 
wo es Probleme mit der Standardinstallation gibt 
(niedrige Räume, Holzdecken, schräge Decken). 
Es ist ein Produkt, das in Zusammenarbeit mit 
Acer entwickelt wurde. Dank des Einsatzes eines 
Weitwinkelprojektors wird aus einer Höhe von 
185 cm ein Bild von 270 cm x 200 cm erzielt. Fun-
Floor Mobile ist auf einem stabilen Stativ mit 
Gummirädern montiert, so dass das Gerät frei 
bewegt werden kann.

Möglichkeit der beliebigen
Bewegung des Geräts

MOBILE
FunFloor



5500 ANSI 
110 spiele:

EDU-Paket (50 spiele)
FUN-Paket (50 spiele)
Öko-Paket (10 spiele)

BESCHREIBUNG DES GERÄTES

ein Paket zur Auswahl

Inteaktiver Boden FunFloor PREMIUM
Deckenhalterung für 
FunFloor PREMIUM
Montagesatz
Fernbedienung
Bedienungsanleitung

LIEFERUMFANG

Polyvinyl-Matte 200cm x 270cm
Zusätzliche Spielepakete
Interaktiver langer Stift
Interaktiver kurzer Stift

ZUSATZZUBEHÖR

Professioneller interaktiver Fußboden mit 5500 
ANSI. Dank des Einsatzes eines hellen Projektors 
ist das projizierte Bild von höchster Qualität. 
Damit eignet sich der interaktiver Fußboden Fun-
Floor Premium auch für helle Räume wie Geme-
inschaftsräume, Bibliotheken, Spielzimmer, 
Restaurants oder Fitnessstudios. Wenn Sie sich 
für das Premium-Set entscheiden, erhalten Sie 
die beste Qualität.

Speziell für helle Räume:
Spielzimmer, Hotels, Restaurants

PREMIUM
FunFloor



Polyvinyl-Matte

Eine weiße, ausrollbare Polyvinylmatte 
hebt die Farben des projizierten Bildes 
hervor. Dadurch wird das Bild klarer und 
deutlicher. Außerdem ist sie leicht 
abwaschbar.

Wandhalterung speziell für FunFloor EDU

Ermöglicht eine zusätzliche Befestigungsmöglich-
keit. Insbesondere dort, wo es nicht möglich ist, den 
FunFloor EDU an der Decke zu montieren.

Zusätzliche Fernsteuerung

Die Wandhalterung 
bietet eine zusätzliche 
Möglichkeit zur Befesti-
gung des Geräts. Eine 
alternative Möglichkeit 
zur Stativbefestigung.

Wandhalterung für FunFloor Mobile

Ein 100% sicheres
und stabiles Stativ für 
das FunFloor Mobile. Er 
ist mit Gummirädern 
ausgestattet und lässt 
sich durch die speziell 
gewählte Höhe leicht 
zwischen den Räumen 
bewegen.

Stativ für FunFloor Mobile

ZUBEHÖRErgänzen Sie Ihr interaktives FunFloor mit:



Interaktiver kurzer Stift Interaktiver langer Stift

Er wird aktiviert, sobald er den Fußboden 
berührt. Er wird zum Beispiel beim Schreiblernen 
verwendet.

Der Zeiger verfügt über eine Taste, mit der die 
Schreib- und Markierfunktion ein- und ausge-
schaltet werden kann. Funktioniert perfekt mit 
jedem Spielepaket.

Je nach Bedarf kann der Stift verschiedene Funktionen erfüllen: zum Ausmalen, zur Schulung der Kon-
zentration und zur Förderung der Hand-Augen-Kooperation, wenn er nicht von der Ober�äche weg-
gezogen wird.

Ideal für Aufgaben, die Präzision erfordern, z. B.: Punkte verbinden, Zahlen �nden und aufzeigen, Wörter 
zusammensetzen.

Der interaktive Stift funktioniert mit der FunFloor-Software, ohne dass zusätzliche Treiber installiert 
werden müssen.

Der Stift verbindet sich automatisch mit dem Boden. Verwenden Sie einfach die Fernbedienung, um den 
Modus von MOTION auf IR PEN zu ändern

Er wird mit Batterien betrieben, die bei Bedarf sehr einfach ausgetauscht werden können.

ZUBEHÖRErgänzen Sie Ihr interaktives FunFloor mit:



SPIEL-PAKETEErgänzen Sie Ihr interaktives FunFloor mit:

KODIERUNG-
PAKET

10
spiele

Es sieht so aus, als ob das Programmieren der zukünftige Alltag unserer 
Kinder ist. Und beim Programmieren geht es vor allem um das Lösen von 
Problemen. Bevor unsere Kinder mit dem Erlernen bestimmter Program-
miersprachen beginnen, können sie mit dem Coding-Paket an analytisches 
Denken gewöhnen. Hilft bei der Entwicklung mathematischer Fähigkeiten. 
Trainiert das Gedächtnis. Lehrt, wie man sich auf Aufgaben konzentriert. 
Der Inbegri� von Zukunftskompetenz von klein auf. 

GEHIRNENTWIC-
KLUNGSPAKET

12
spiele

Der Geist eines Kindes ist sehr aufnahmefähig und formbar. Es lohnt sich, 
seine natürliche Motivation zu nutzen, solange er noch nicht lernmüde ist. 
Im Moment nimmt es alles Neue mit Freude auf und wartet nur darauf, dass 
die Erwachsenen ihm ein weiteres Rätsel aufgeben, das es mit Leichtigkeit 
und Stolz löst. Dies ist also der richtige Zeitpunkt, um Ihr Kind bei der 
Entwicklung seines Gedächtnisses, seiner Selbstdisziplin, seines Lernwil-
lens, seiner Konzentration und seiner motorischen Koordination zu unter-
stützen.

BABY-
FIRST-PAKET

6
spiele

Das Paket wurde in Zusammenarbeit mit dem US-amerikanischen Unterne-
hmen Baby First TV entwickelt, das sich auf Inhalte für Kinder von 0 bis 3 
Jahren spezialisiert hat. Das Baby-First-Paket enthält 6 Spiele, die schon die 
Kleinsten beschäftigen und fördern. Die Spiele umfassen das Ausmalen 
einfacher Bilder. Zuordnen von Bildern zu Geräuschen Versteckspiel. Solche 
Übungen fördern die Auge-Hand-Koordination und die Wahrnehmun-
gsfähigkeit. 

SCHREIBENLERN-
-PAKET

20
spiele

Beim Schreibenlernen ist es sehr wichtig, die Hand an das Zeichnen von 
Linien, Mustern und Formen zu gewöhnen. Lang, groß, klein. Aus verschie-
denen Blickwinkeln. Das Gleiche gilt für das Zeichnen oder Malen. Übung 
macht den Meister. Deshalb besteht das Schreiblernpaket aus Aufgaben, 
die die Hand trainieren und das Schreiben von Buchstaben zu einem 
echten Kinderspiel machen. Im Laufe des wissenschaftlichen Spiels lernen 
die Kinder die Buchstaben und können sogar ganze Wörter zeigen. 

REVALIDIERUNGS- 
UND THERAPIEPA-
KET

25
spiele

Die Bilder zuordnen. Den Unterschied �nden. Das fehlende Element anze-
igen. Mit solchen Aufgaben kann man sich an konzentriertes Arbeiten 
gewöhnen und das Denken anregen. Dies macht die Spiele des Revalidie-
rungs- und Therapiepakets zu einem Instrument zur Unterstützung der 
Entwicklung von Kindern, aber auch von Menschen, die aus verschiedenen 
Gründen Schwierigkeiten mit dynamischem Denken haben. Die Übungen 
haben unterschiedliche Schwierigkeitsgrade. Dadurch lässt sich das Spiel 
leicht an die individuellen Bedürfnisse anpassen.



SPIEL-PAKETEErgänzen Sie Ihr interaktives FunFloor mit:

FUN-
PAKET

50
spiele

In einer Pause vom Lernen. Auf der Veranstaltung. Um Aufmerksamkeit zu 
erregen. Das FUN-Paket enthält 50 reine Unterhaltungsspiele. Ermutigung 
zur Bewegung. Gemeinsames Spiel. Viel Freude. Begeisterung für  Kinder 
und Erwachsene. Rettung vor Langeweile bei schlechtem Wetter Spaß in 
allen Jahreszeiten Das Paket enthält viele Mannschaftsspiele, wie zum 
Beispiel Fußball. Es eignet sich zum Beispiel für Teambuilding-Veranstaltun-
gen oder als Element der Markendi�erenzierung auf Messen. 

EDU-
PAKET

50
spiele

Das EDU-Paket orientiert sich am Kernlehrplan. Spiele lehren die Prinzipien, 
die notwendig sind, um in der Gesellschaft zu funktionieren. Sie entdecken 
die Schönheit und Bedeutung von Kultur und Kunst. Sie lehren Respekt für 
andere Menschen, Tiere und die Umwelt. Sie fördern das Lernen und die 
Entwicklung. Sie helfen, Gefahren zu erkennen und sich vor ihnen zu 
schützen. Das wesentliche Minimum in einem attraktiven Format. 

ÖKO-
PAKET

10
spiele

Woher kommt die Umweltverschmutzung? Was tun wir gegen die Vermül-
lung und Zerstörung des Planeten? Wie kann man erneuerbare natürliche 
Energie nutzen? Das Öko-Paket baut auf dem Umweltbewusstsein auf und 
regt es an. Es macht die Kinder auf umweltschädigende Aktivitäten 
aufmerksam. Dadurch wird der Grundstein dafür gelegt, dass sie in Zukunft 
auf der Erde nach den entsprechenden Gesetzen leben können. Beim Spie-
len können die Kinder den Unterschied zwischen einer vermüllten und 
einer aufgeräumten Umgebung erkennen. 

ENGLISCH-
PAKET

100
spiele

Von erfahrenen Philologen und Pädagogen erarbeitet. Sowohl für 
Vorschulkinder als auch für Grundschüler geeignet. Dieses Paket enthält 
einen umfangreichen Wortschatz, vor allem aber ist es in spezi�sche 
Kontexte eingebettet, die im täglichen Leben verwendet werden. Das in 
Spielen enthaltene Wissen basiert häu�g auf Assoziationen und ist daher 
leicht verdaulich. Die Spannung des Spiels ist nicht unbedeutend und trägt 
zum Erinnerungsvermögen bei. Am Ende jedes Abschnitts können Sie sich 
selbst mit dem Einstein-Test testen, der das erworbene Wissen weiter 
festigt.

FAHRRADKAR-
TENPAKET

10
spiele

Der Verkehrsteilnehmer muss oft sofortige Entscheidungen tre�en. Hinter 
dem Steuer bleibt keine Zeit zum Nachdenken oder Überprüfen der Bedeu-
tung eines Verkehrszeichens. Aus diesem Grund sind die meisten Spiele im 
Fahrradkartenpaket Spiele mit Zeitdruck. Eine tickende Uhr gewöhnt 
daran, in bestimmten Situationen schnell zu reagieren. Verkehrsregeln und 
Verkehrsschilder sind in interessante Aufgaben einge�ochten. Durch die 
erzählende Form des Lernens und die Quizfragen lernen Kinder und Jugen-
dliche ganz nebenbei, wie man sich sicher im Straßenverkehr bewegt. 



www.FunFloor.eu

Guter Spaß landet immer auf den Boden

Hersteller
des interaktiven 
Fußbodens FunFloor

Al. Kraśnicka 215
20-718 Lublin

+48 531 386 402

biuro@funfloor.pl

www.funfloor.pl


