Recenzja systemu
FunFloor - Interaktywna Podloga
Xvision creative agency
(system edukacyjno - rekreacyjny dla dzieci
w wieku przedszkolnym i mtodszym szkolnym)

Gry i zabawy, ktore wchodzg w sktad systemu FunFloor rozwijaja w szczegdlnosci nastepujace funkcje:

1. Koncentracje uwagi poprzez shuichanie ze zrozumieniem i poprawne wykonywanie instrukcji do gier
i zabaw, ¢wiczg takze dowolno$é, podzielnosé, przerzutnosc i trwatosé uwagi.

2. Spostrzegawczos¢ wzrokowa oraz shuichowa w zakresie rozpoznawania dzwigkow mowy, muzycznych
i przyrody. Gry i zabawy ksztalca umieje¢tnosci analizy, syntezy i integracji materialu percepcyjnego.

3. Pamieé $wiezg i trwalg w zakresie réznych analizatoréw: wzrokowa i shuchowa w tym fonetyczna
i muzyczng oraz pamie¢ ruchowa: dzieci ucza si¢ podstawowych schematéw ruchowych niezbgdnych
do opanowania gier zrecznosciowych i zabaw sportowych takich jak na przyktad pitka nozna czy kregle.

4. Koordynacje wzrokowo - ruchowa oraz stuchowo - ruchowa w zakresie motoryki: dzieci ¢wicza szybkosé
reakcji i rozwijaja tempo uczenia si¢ schematéw ruchowych.

5. Rozwijanie orientacji przestrzennej oraz orientacji w schemacie ciata.

6. Wiedze dziecka w zakresie jezyka polskiego, arytmetyki, przyrody, muzyki i innych dziedzin nauki.
Dzieci poznajg takze zasady gier i zabaw zaroéwno indywidualnych jak i zespotowych.

7. Kompetencje spofeczno - moralne: przygotowanie do pracy zespolowej, ¢wiczenie wspodltdziatania,
wspotzawodnictwa oraz elementéw sportowej rywalizacji fair play a takze rozumienia i praktycznego
stosowania wiedzy z powyzszego zakresu.

8. Funkcje odprgzajaco - relaksujaca, zmniejszanie napigcia migsniowego, uczenie si¢ okazywania emocji
w sposob aprobowany spolecznie, odblokowywanie zahamowan emocjonalnych, wzbudzanie radosnej,
pogodnej motywacji do nauki i wspoldziatania.

9. Program uwzglednia potencjalnosci dziecka na poszczegélnych etapach rozwoju oraz posiada olbrzymie
mozliwosci modyfikacji w celach dydaktycznych z zakresu réznych dziedzin wiedzy

10. Interaktywna Podloga FunFloor moze mie¢ zastosowanie w terapii logopedycznej poprzez: stymulacje
funkcji wzrokowo - stuchowo - ruchowo - jezykowych, rozwijanie umiejg¢tnosci réznicowania dzwiekdéw
z otoczenia, co jest wazne w ksztaltowaniu stuchu fonematycznego, uczenie poprawnej wymowy glosek
fatwych i trudnych np.: zabawy z "glosem" sg prawidtowym wzorem dzwigkowym glosek dla dzieci 2-5
letnich, u ktorych ksztaltuje si¢ mowa. Gry i zabawy rozwijaja takze kompetencje jezykowe, motywuja
dzieci do wypowiedzi stownych, do postugiwania si¢ pojeciami z réznych kategorii takich jak: przedmioty,
zwierzeta, kolory.. Niektore z proponowannych gier i zabaw moga by¢ rowniez przydatne w nabywaniu
umiejetnosci pisania.
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